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2. EL KITABI BILGILENDIRME

Ogretmen Egitimi Dijital Ekosistemi Projesi, 6gretmenlerin dijital becerilerini gelistirerek egitim sistemimizin dijital
dénusum sarecine katki saglamayr amaglamaktadir. Dijital teknolojilerin editimde etkili ve kapsayici bir sekilde
kullaniimasi, 6gretmenlerimizin mesleki gelisimlerini desteklerken, tim égrencilere daha kaliteli bir egitim sunma
hedefini de gergeklestirmemize yardimciolacaktir. Proje kapsaminda kurulan Ogretmen Ogrenme Laboratuvarlari,
6gretmenlerin dijital teknolojileri etkin bigimde kullanarak égrenme ortamlarini zenginlegtirmelerini ve mesleki
gelisimlerini desteklemek amaciyla tasarlanmig yenilikgi alanlardir. Bu laboratuvarlar araciligiyla, 6gretmenlere
icerik Uretimi, gorsel-isitsel materyal hazirlama ve dijital araglari pedagojik amaglarla kullanma konusunda
uygulamal deneyim sunmak amaclanmigtir.

Ogretmen Ogrenme Laboratuvarlarinin kullaniminda yol gdsterici olmasi dusunulen el kitabl, 6gretmenlerin
dijital déntgsim surecinde aktif rol almalarini desteklemek, 6grenme ortamlarini zenginlestirmek ve egitimde
kaliteyi artirmak amaciyla hazirlanmistir. Bu baglamda, el kitabi, éncelikle 6grenme laboratuvarlarinin tanitimi
ve bu laboratuvarlarin egitimdeki yeri ile baslamakta; dijital laboratuvarlarin 6Jretim sureglerine katkisi ve
pedagojik énemi Uzerinde durmaktadir. Ayrica, laboratuvarlarin donanim ve yazihm bilegenleri ayrintili olarak
aciklanmaktadir.

Kitapgigin ikinci bélumunde, bdlimde ise hazirlik, planlama, gelistirme ve yayginlastirma sdregleri incelenerek,
6grenme laboratuvarlarinin kurulumu ve igerik gelistirme agamalarina iligkin yol haritasi sunulmaktadir. Uglnct
ve son bélumde, 6gretmen 6grenme laboratuvarlarinin etkin kullanimina odaklanmakta; donanim ekipmanlarinin
tanitimi, kurulum ve toplama iglemileri, laboratuvarlarda kullanilan yazilimlarin ézellikleri, kurulum ve kullanim
rehberi ile post-produksiyon surecleri kapsamli bigimde agiklanmaktadir.
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3. OGRENME LABORATUVARLARI TANITIMI VE
AMAGLARI

Ogretmen egitimi ekosisteminin déntusimunde dijital teknolojilerin roli her gegen gun giderek kritik bir rol
almaktadir. Gelistirilen egitim igerikleri, sinif ortamindan baska ¢evrimigi depolarda, sosyal 6grenme aglarinda
ve ortak uretim topluluklarinda dolagima girmektedir bu durum é6gretmenin yalnizca “bilgiyi aktaran” degil, ayni
zamanda tasarimcl, geligtirici ve yayginlasgtirici rolinu Gstlenmesi anlami gelmektedir. Bu dénusim, 6gretmenlerin
mesleki yetkinliklerini gelistirebilecekleri ve yenilikgi materyaller tasarlayip Uretebilecekleri 6grenme ortamlarina
duyulan ihtiyaci ortaya ¢ikarmistir. Dijital 6grenme laboratuvarlari, 6gretmenlerin bireysel ve ig birligine dayal
Uretim becerilerini desteklemek Gzere tasarlanmig ve egitimde yenilik¢iligin merkezinde konumlandiriimigtir.

Ogrenme laboratuvarlarinin hayata gegiriimesindeki temel amaglar asagidaki sekilde siralanabilir:

1. Dijital igerik Uretim becerisi ile Uygulamali Uretim: OJretmenlerin dijital igerik Gretme, duzenleme ve
yayginlastirma konusunda uygulamali beceriler kazanmalarini saglamak; béylece ders materyallerinin
niteligini artirmak.

2. igbirligi ve paylagim kilturi ile Mesleki Topluluk: Ogretmenlerin takim galigmasi yapmasi, mesleki paylagimi
ve topluluk temelli Gretim kaltarana destekleyerek iyi 6rneklerin cogalmasini desteklemek.

3. FErigilebilir ve kapsayici materyal gelistirme ile Dahil Etme: EJitimde erisilebilirlik ve kapsayicilik ilkesini
gucglendirmek; farkh 6grenen ihtiyaglarina uygun goklu ortam ders igeriklerinin gelistiriimesine imkdn vermek.

4. Egitsel tasarim yetkinliklerinin guglendiriimesi ile Egitimde Yenilikgilik: Ogrenme sareglerini teknoloji ile
zenginlestirirken, 6gretmenlerin egitsel tasarim yetkinliklerini guglendirmek ve onlari gelecegdin éJretim
tasarimcilari hdline getirmek.

5. Yeniden kullanilabilir icerik arsivleri olugturma ile Surdurtlebilir Materyal: Ogretmenlerin hem kendi
o6grencileri hem de meslektaslari igin yeniden kullanilabilir ve surekli guncellenebilir dijital icerik arsivleri
olusturmalarini tesvik etmek.

6. Yerel Gretim ekosistemi kurma ile Okul igi Ekosistem: Okullarin yenilik¢i dijital dénisimina destekleyen,
surdurulebilir ve élgeklenebilir bir yerel Uretim ekosistemi kurmak.

7. Ogretmenin tasarimci roliniin guglendiriimesi ile Tasarimci Ogretmen: OFretmenin profesyonel kimligine
tasarim odakl, ¢ézim Ureten ve teknolojiyi anlamli sekilde &grenme/égretme etkinliklerinin iginde
konumlandiran bir rol eklemek.

Bu laboratuvarlar, 6gretmenlerin kendi 6grencileri igin ders igerikleri hazirlamalarinin étesinde, meslektaglarina
da katki sunabilecekleri paylasilabilir ve yeniden kullanilabilir igitsel ve gérsel materyaller Gretmelerine olanak
saglar. Tasarim temelli duginme, yaparak-yagayarak 6grenme ve ¢goklu ortam tasarimi gibi egitsel yaklasimlari
somutlastirarak egitimde hem kaliteyi hem de erisilebilirligi artirmayi hedefler. Ozellikle kapsayici egditim
baglaminda farkll 6grenen profillerini destekleyebilmek icin videolar, modellemeler, deney kayitlari, podcastler
veya kisa ders anlatimlari gibi Grtnlerin profesyonel standartlarda hazirlanmasina imkan tanir.

Ankara Cemil Yildinm Bilim ve SanatMerkezi'nde yer alan (Ek-1) laboratuvar planinda géruldugu tizere laboratuvarin
mekdan kurgusu, 6grenme Uretim sdrecinin tum agamalarini buttncul bigimde destekleyecek sekilde dort temel
bélimden olugsmaktadir: Video kayit stidyosu, ses kayit stidyosu, reji (kontrol) alani ve tasarim-ig birligi galisma
alant.

Video studyosu, yaklagik 69 m? genigliginde olup greenbox teknolojisi igin arka planin kusursuz degisimi icin
zeminden duvara dogru kesintisiz ve yuvarlatiimis bir aglyla boyanmis ytzeyler igerir. Yine stidyo ¢gevresinde ses
yalitimli duvarlar ve akustik kapilar yer almakta, tavandan zemine kadar i1gik yerlesimi ve kamera hareketlerini
destekleyen teknik altyapi bulunmaktadir.
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Ses kayit alani ise mevcut karo hal Uzerinde akustik stinger uygulamalarti ile kapali kabin deneyimi sunarak, ders
anlatimi, kitap okuma veya podcast kayitlar igin temiz ve yankisiz ses Uretimi igin ortam saglamaktadir. Reji
odasi, video ve ses studyolarindan gelen géruntu ve sesi es zamanl olarak kontrol edebilecek ¢oklu izleme ve
miksaj yetenedi ile tasarlanmistir; bu sayede édgretmenler cekim aninda profesyonel akig yénetiminin ne demek
oldugunu dogrudan deneyimleme firsati bulurlar. Son olarak esnek ¢alisma alani hem sabit hem hareketli
masalarla senaryo yazimi, storyboard hazirlama ve ig birligine dayali 8grenme etkinliklerinin yaratilmesine imkéan
verir; 65" hareketli etkilesimli tahta gibi araglarla desteklenen bu bdlim, égretmenlerin yaraticilik, planlama,
Uretim ve test sUreclerinin merkezidir.

Ogrenme laboratuvarlarinin bu yapisal butunlagu, igerik geligtirme strecinin yalnizca bir teknoloji kullanim becerisi
degil, ayni zamanda egitsel tasarim, gérsel-isitsel anlatim ve ¢oklu ortam iletisimi gerektirdigi distincesine
dayanir. Burada amag, 6gretmenlerin dijital Gretim yaparken égretim amaglarindan kopmamasini saglamak;
kullanilan her bir arag ve teknolojinin é6grenci 6grenmesini anlamli bigcimde desteklediginden emin olmaktir. Bu
baglamda dijital 6grenme laboratuvarlari, teknoloji ile pedagoijiyi bulusturan ve tretim yoluyla mesleki geligimi
guglendiren yeni nesil 3grenme ekosistem bilegenleri olarak konumlanmaktadir. Ogretmenler, bu ortamda hem
kendi 6grenme deneyimlerini zenginlestirmekte hem de 6Jrencilerine sunabilecekleri igerikleri yuksek kaliteyle
hayata gecirebilmektedir.

3.1. Dijital Laboratuvarlarin Egitimdeki Yeri

3.1.1. Dijital Laboratuvarlara Olan ihtiyacin Tanimlanmasi

GUnumuz egitim ortamlarinda égrencilerin 6grenme deneyimleri giderek daha cesitlenmis ve farkhlasmig
durumdadir. Bir okulun 6grencilerin 6grenme ekosisteminin Ureticisi haline gelmesi artik kaginilmazdir. Bireysel
farkhhklar égrencilerin farkh hiz ve stillerde 6drendigini, bazilarinin soyut anlatimlara hizla adapte olurken,
bazilarinin goérsel veya isitsel destek ile 6grenmesine neden olmaktadir. Bu durum, 6zellestirilebilen, bireysel
intiyaglara gére uyarlanabilen ve ayni zamanda dlgeklenebilir olan ders materyallerinin énemini artirmigtir.

Ancak 6zellestiriimis materyal Uretimi icin yalnizca pedagojik, isitsel ve goérsel yaraticilik yeterli degildir. Ayni
zamanda uygulama yapmaya izin veren fiziksel ve teknolojik altyapiya ihtiyag¢ vardir. Bir 6gretmenin bir fen
deneyini kaydedip ¢oklu ortam destedi ile ders videosuna dénustirmesi ya da bir okul éncesi é6gretmeninin
hikéye kitabini seslendirip tum siniflar igin erisilebilir kilmasi, sinif iginde eldeki araglarla gogu zaman mumkun
degildir. iste dijital 6grenme laboratuvarlari bu bosglugu doldurmak Uzere hazirlanmistir.

Turkiye'deki birgok okulda, 6gretmenlerin teknolojiye erisimi temel duzeyde olsa da profesyonel kayit ve
produksiyon destedi sunan alanlar neredeyse yok denecek kadar azdir. Bir mikrofonun yanls konumlandiriimasi
sesin anlasiimasini guglestirebilir; greenbox yUzeyinin hatall uygulanmasi, arka plan ayarlamalarini bozabilir ve
materyal kalitesini dramatik sekilde dtsurebilir. Dijital 6renme laboratuvarlari tam da bu kalite ihtiyacina yanit
vermek Uzere dugunulmustur. Ogretmenler, profesyonel 6gretim materyali geligtirme standartlarini ilk elden
deneyimleyerek, “nasil yapilir?” sorusunun cevabini uygulamada é§renme sansi bulurlar.

Dijital igerik retimi aynizamanda erigsim ve kapsayicilik agisindan kritik bir rol oynar. Bir 8grencinin saglik, engellilik,
sosyal veya mekansal nedenlerle derse devam etmekte zorlandi§r durumlarda, video ve ses materyalleri
6grenmenin suarekliligini saglar. Ayrica, tim 6grencilere Gglncd, dérdincu anlatim gansi sunmak, 6grenme
esitsizligini azaltan gug¢lu bir mekanizmadir.

Ogretmenler igin igerik Gretiminin strdurulebilir olmasi da bir diger gereksinimdir. Bir kez kaydedilmis kaliteli bir

ders sunumu; yillarca guncellenerek, farkli sinif seviyelerine uyarlanarak kullanilabilir. Bu da hem égretmenin
zaman ydénetimine destek olur hem de kurumsal hafizanin olusmasina katki sunar.
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Ozellestirilebilir egitim materyallerine duyulan talep, profesyonel Uretim altyapisinin  eksikligi, kapsayici
egitim hedefleri, surdurulebilir igerik gelistirme ve 6Jretmenin tasarimci rolinun guglendiriimesi gibi stratejik
gereksinimlerin kesisim noktasi 6grenme laboratuvarlarinin kurulmasi igin gugla gerekgeler sunmaktadir. Bu
laboratuvarlar, 6gretmenlerin yalnizca teknolojiyi siniflarinda sunum amagch kullanmasini degil teknolojiyi Uretim
amagclh kullanmalarina imkén saglayan gelecegdin 6grenme ortamlarinin énculeridir.

3.1.2. Materyal Uretiminde Coklu Ortam Yaklagimi

Gunumuz égrencileri gérsel gbstergeleri hizla isleyen, igitsel ipuglariyla anlam kuran, animasyon, etkilesim ve
kisa videolarla bilgi yapilandirabilen bir 6grenme profilini temsil etmektedir. Bu nedenle ¢oklu ortam yaklagimi
gunuimuz 6grenme tasariminin temel tagi hdline gelmistir. Coklu ortam yaklagimi temel olarak 6grencinin biligsel
islemleme kapasitesini destekleyerek 6grenmenin kalicih@ini artirir.

Bu yaklagsimin en dnemli é6zelligi, bilginin gérsel ve igitsel kanallardan eg zamanli ve birbirini destekleyecek bicimde
sunulmasidir. Mayer'in Coklu Ortam Ogrenme Kurami, 6grenenin iki ayri bilgi islem kanalina sahip oldugunu ve
bu kanallara dengeli yuklenmenin biligsel yuku azalttigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla dogru isiklandiriimig
bir deney videosu, temiz kaydedilmis bir ses anlatimi, grafiklerle desteklenmis bir kavram agiklamasi ayni bilgiyi
sadece metin veya sadece sesli anlatilama gére daha erisilebilir, daha anlasilir ve daha 6éJrenen dostu hdle
getirir.

Dijital 6grenme laboratuvarlari, gretmenlere bu tur goklu ortam bilegsenlerini sistemli bigimde bir araya getirme
firsati sunar. Ekteki planda yer alan teknik ve altyapi destedi materyallerdeki ¢oklu ortam akiginin profesyonel
standarda ulagmasini mamkuan kilar.

Bu teknik destek, 6gretmenin pedagojik kararlarini daha géranar kilar:

« Hangi kavram igin video tercih edilmelidir?

« Hangi bigimlerde grafik veya animasyon daha etkilidir?

«  Sesli agiklama mi, yazili bilgi mi daha guglu olur?

«  Ogrenme bodlumlere ayrilirken hangi medya bileseni hangi bélumde kullaniimalidir?

Bu sorularin yaniti, materyal Gretirken yalnizca “gérsellik” degil, 6gretim tasarimi distincesinin merkeze alinmasi
gerektigini hatirlatir. Coklu ortam yaklagimi, teknolojinin “dikkat gekme” amagch kullanimini degil, 6grenmeyi
yapilandirma rolunt 6ne gikarir.

Ozellikle farkli 6grenme gereksinimlerine sahip 6grenciler i¢in bu yaklagim kritik bir firsat sunar. igitme zorlugu
olan bir 6grenci i¢in altyazi; gérsel isleme zorlugu yasayan égrenci igin sesli agiklama; dikkat daginikhigr yasayan
o6grenci icin kisa, moduler video bélumleri uyarlanabilir 8grenme yollar olusturur. Bu sayede, materyal sadece
etkili degil, kapsayici da olur.

Dijital 6grenme laboratuvari ortamlari, 6gretmenlerin ¢oklu ortam Uretimini igbirligine dayal ¢calisan ekiplerle
gelistirmelerine de firsat verir. Tasarim-igbirligine dayal ¢calisma alanindaki sabit ve hareketli masalar, hikaye
tahtasi (storyboard) yazimi, grafik hazirlama, senaryo gelistirme gibi surecleri destekler; Gretimin kolektif niteligini
guglendirir. Bdylece gelistirilen materyaller mesleki bir toplulugun artnd héline de gelebilir.
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3.1.3. Tasarim Temelli Ogrenme Ortamlarini Olusturma

GUnumuz 6grenme anlayisi, 8grenciyi yalnizca bilgi alicisi olmaktan ¢ikararak problemleri tanimlayan, ¢ézamler
gelistiren ve Ureten bir aktér hdline getirmistir. Bu yaklagimin egitim politikalarindaki en gugla karsihgi, tasarim
temelli 6grenme (design-based learning) kavramidir. Tasarim temelli égrenme, bireyin gercek bir ihtiyaca
yénelik Gran gelistirmesi, bu trant test etmesi, geri bildirim alarak iyilestirmesi ve nihai trint paylagmasi tzerine
kurgulu iyilestirme amagh surekli bir déngd sunar. Bu déngu, é6grencide yaraticilik, elestirel disinme, isbirligi ve
iletisim gibi 21. yUzyil becerilerinin gelisimini de destekler.

Ogrenme laboratuvarlarinin kurulma gerekgelerinden biri de 6gretmenlerin bu editsel yaklagimi kendi
materyallerini tasarlarken deneyimlemelerini saglamaktir. Tasarim temelli 8§renme, 6gretmenin Gretim sdrecini
salt teknik bir gérev olmaktan ¢ikarir; her agsamada égretimsel kararlar vermeyi gerektirir:

+ Hangi 6grenme ihtiyacina cevap veriyorum?

« Bu materyal, hedef é6grenci kitlesi i¢in nasil erigilebilir olur?
« Hangi ortam bilesenleri kavrami daha iyi destekler?

«  Ogrencinin basarisini nasil gézlemler ve degerlendiririm?

Tasarim temelli 6grenme yalnizca urun gelistirme sdrecini degil, ayni zamanda ig birligine dayal Gretim
kalturanu de destekler. Ogretmenler; senaryo yaziminda, kamera arkasinda veya kurgu agamasinda farkli roller
Ustlenebilir, birbirinin uzmanhgindan yararlanabilir. Bu stireg, tekil bilgi birikimlerinin kolektif bir Gretim kapasitesine
déntgmesine dnculuk eder. Ogretmenlerin bu deneyimi yagsamalari, siniflarina dénduklerinde égrenciler igin
olusturacaklari proje temelli galigmalarin niteligini de zenginlestirir.

Tasarim temelli ortamlar ayrica deneme-yaniimaya izin veren, hatayr 6grenmenin dogal pargasi olarak kabul
eden guvenli bir 8grenme alani sunar. Materyal gelistiren bir 5gretmen, video kaydindan sonra isik agisinin uygun
olmadigini fark ettiginde bunu revize eder; ses kaydi sirasinda nefes sesini azaltmayi dener; kurgu agamasinda
farkh gérsel dazenlerle anlam akisini iyilestirir. Bu déngusel stireg, yalnizca Grdnun kalitesini degil, 6gretmenin
6grenme kapasitesi ve 6z yeterlik algisini da artirir.

Laboratuvar ortamlari, 6gretmenlerin tasarim strecini 6grencilerin gergek ihtiyaglarina dayanarak ydratmesini
tesvik eder. Ornegin; sinifindaki gogmen dgrenciler igin séz varligini guglendirecek resimli kavram videolari,
gérme yetersizligi olan égrenciler igin sesli anlatim destekli materyaller ya da dikkat suresi kisa olan égrenciler
icin moduler mikro videolar Uretilebilir. Bu agidan incelendiginde tasarim temelli 6grenme kapsayici egitim
politikalarinin da guglu bir destekgisidir.

3.1.4. Kapsayici Egitim ve Erisgilebilir igerik Uretimi

Egitim sistemlerinin temel amaci, her bir 6grencinin 6grenme firsatlarina esit bicimde erigebilmesini saglamaktir.
Ancak bireysel farkhlklar, farkli sosyoekonomik ¢evrelerden gelen égrenciler, gécmen veya ¢ok dilli égrenciler,
gérme-isitme yetersizligi olan édrenciler ya da uzun sureli devamsizlik yasamis égrenciler ayni é6grenme
ortamini paylagmaktadir. Bu gesitlilik, 6gretimin yalnizca “bir kez anlatiimasi” ile yetinemeyecegini; 6grenmeye
farkh kapilar agan materyallerin tasarlanmasi gerektigini agikga gdéstermektedir.

Kapsayici egitim, 6grencinin 6grenme hizing, ilgi alanina, gugld ve desteklenmesi gereken ydnlerine uygun
alternatif 6grenme yollari sunmayi gerektirir. Dijital icerikler bu baglamda bir ¢ok firsatlar saglarken, profesyonel
altyapitile tretildiklerinde etkileri daha da gtglenir. dijital 6grenme laboratuvarlarinin mekénsal kurgusu, erisilebilir
icerik Uretimini destekleyen teknik detaylari igerir.
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Ornegin video studyosundaki greenbox uygulamasi, soyut kavramlar égrencinin yasantisiyla iligkilendirecek
gergekgci veya aciklayici arka planlarin eklenmesine olanak tanir, ses stidyosundaki akustik dizenlemeler, isitme
guclugu olan égrenciler igin net ve anlasilir kayitlar olusturmayi saglar ve reji alanindaki eszamanl gérinti-ses
yénetimi, altyazi ve goérsel isaretlerin dogru konumlandiriimasini destekler.

Erigilebilirlik yalnizca teknik kalitenin artiriimasi degildir; ayni zamanda égrencinin bireysel ihtiyaglarini dikkate
alan bilingli bir tasarim kararidir. Bu bakis agisiyla bir 6gretmen su sorulari sormalidir:

« Buigerigiisitme yetersizligi olan bir 6grenci nasil deneyimler?

«  Yazilh anlatimin yogun oldugu yerde sesli agiklamalar eklemeli miyim?

« Videodaki renk ve kontrast, gérme zorlugu yasayan 6grenciyi destekliyor mu?
«  Dikkat sUresi kisa olan égrenciler igin icerigi kiguk bélumlere ayirmal miyim?
« Dil bariyeri yagsayan 6grenciler igin gérsel ipuglari yeterince gugli mua?

Bu sorulara verilen cevaplarin materyal Uzerinde uygulamasi, dijital Uretimi yalnizca gekim yapmaktan gikarip
egitimde firsat esitligine katki saglayan bir arag yapar.

Kapsayici igerik uretiminin bir diger gucld yénl, zaman ve mekdn engellerini azaltmasidir. Saglik sorunlari
nedeniyle okula gelemeyen bir 6grenci, kagirdigi dersi nitelikli bir videoyla telafi edebilir; coklu dil destegine sahip
materyaller, gégmen égrencilerin uyum sudrecini kolaylastirabilir; ek agiklamalar sayesinde kavram guglagu
yasayan égrenciler 6grenmeyi kendi temposunda surdurebilir. Dijital igcerik, 6gretmenin égrenciye uguncd,
dérdancu anlatim sansini sunmasini saglayan surduardlebilir bir modeldir.

Ogrenme materyali Gretiminde kapsayiciigin 6gretmen agisindan da énemili bir yansimasi vardir: Uretim strecine
katilan her 6gretmen, 6grenen farkliliklarini gézetmeyi pedagojik refleks héline getirir. Bu stregte bir 6gretmen,
senaryo asamasinda farkll é6grenci profillerini dusinir; ¢ekim sirasinda gérsel-isitsel erigilebilirlik kriterlerine
dikkat eder; yayginlastirma asamasinda igerigin kimlere, hangi platformlarda ulasabilecegdini planlar. Bdylece
laboratuvar ortami, kapsayici egitim kaltaranun Gretildigi bir profesyonel 6grenme alanina dénusur.

3.1.5. Tasarim Temelli 8grenme/Ogretme icin imkénlarin Hazirlanmasi

Tasarim temelli 6grenme disunmenin, tretmenin ve gelistirmenin i¢ ice gectigi, dgrenciyi dogrudan problem
¢6zUcu ve Urun ortaya koyan bir 6zne hdline getiren bir pedagojik yaklagimdir. Bu yaklagimin gergek anlamda
hayata gegirilebilmesi i¢in 6gretmenin uygulama yapabilecedi, denemeler gergeklestirebilecedi ve Urettigi
aranleri gelistirebilecedi profesyonel imkdanlara erismesi gerekir. Dijital 6grenme laboratuvarlari tasarim temelli
6grenmenin egitim ortamlarindaki altyapisal karsiligi oimustur.

Tasarnm temelli 6grenme sireci, en yalin haliyle dért temel agamada ele alinir: (1) Problemi tanimlama, (2) Fikir
Uretme, (3) Prototip gelistirme ve (4) Test etme-iyilestirme. Dijital 6grenme laboratuvarlarinin mekan olarak

* Esnek caligma alani, fikir Uretimi ve én tasarim agamasinin dodal merkezidir; gruplar storyboard, senaryo
ve kavram kartlari Gzerinde g¢aligabilir.

* Video stldyosu, gelistiriimis fikirlerin gérsel prototipe dénusturtldigua deneysel gcekim alanidir.

* Ses studyosu, isitsel odakli Grdnlerin net ve anlasilir bigimde kayit altina alinmasina imkan verir.

* Reji alani, bu trtnlerin eszamanli olarak birlestirildigi, denendigi ve iyilestirildigi bir kontrol noktasidir.

Bu duzen 6grenme surecinin kendisinin tasarlanmasini mamkan kilar. Ogretmenler, “nasil anlatirsam daha iyi
6grenilir?” sorusunun cevabini soyut tartismalarda degil, somut Uretim deneyimi igerisinde arar.

n 3. OGRENME LABORATUVARLARI TANITIMI VE AMAGLARI



Bir fikir gcekim sirasinda beklenen etkiyi vermediginde; 15k, kadraj veya senaryo akigl yeniden dtsunuldr, arn
tekrar tasarlanir. Bu deneme-yaniima déngisunde her hata, aslinda égrenmenin bir pargasi olarak gérulur.
Bdylece teknoloji, yalnizca arag degil; 6grenme tasariminin laboratuvari héline gelir.

Tasarim temelli 6grenme 6gretmenlerin rolleri ve mesleki kimliklerini de dénustarar. Ogretmen burada bir
egitimci olmasinin yani sira tasarimcl, yénetmen, senarist, kurgu uzmani ve problem ¢éztcu olarak konumlanir.
Ogretmenler, ekipler hdlinde galigarak birbirlerinin uzmanhgini tamamlar; bir 6gretmen kamera arkasinda
deneyim kazanirken bagka bir 6gretmen ses dizayni sUreclerinde 6ne cikar. Bu sureg, mesleki paylagsimi ve
6grenme topluluklarinin olugmasini destekleyerek okul kaltirine dogrudan katki sunar.

Bu imkanlarin varhgi, é6grenciler igin gelistirilecek STEM projeleri, sanat temelli Gretimler, deney videolari, hikdye
anlatimlariya da sosyal 8grenmeye yénelik dijital icerikler gibi gok gesitli alanlarda yenilikgi uygulamalarin yerinde
ve surdurulebilir bigimde yapilmasini saglar. &gretmen, tasarim temelli 6grenme yaklagiminin gerektirdigi bu
uygulamalari kendi okulunda kolaylikla hayata gegirebildiginde, 6grenme deneyimi sinif sinirlarini agan bir nitelik
kazanir.

3.1.6. igbirligi ve Paylasim Kulturu ile Mesleki Topluluk Olusturma

Egitimde niteligin artirlmasi yalnizca bireysel é6gretmen ¢abasiyla degil; guglu bir mesleki topluluk yapisinin
olugmasiyla mamkandar. Dijital Gretim ise dodasi geredi takim olarak yapiimasi gereken bir faaliyettir. Senaryo
yazma asamasindan kamera arkasing, 1sik dizeninden ses tasariming, kurgudan yayginlastirma stratejisine
kadar her bir adim, farkli uzmanliklarin bir araya gelmesini gerektirir. Bu nedenle dijital 6grenme laboratuvarlari,
6gretmenlerin yalnizca dijital 6grenme materyallerini Gretmesini degil; kolektif Gretim kalturd gelistirmesini
hedefleyen sosyal 6grenme alanlaridir.

Dijital 6grenme laboratuvar ortami 6gretmenleri dodal bigimde bir araya getirir, birbirini destekleyen tretici ekipler
olusturmalarini tesvik eder. Tasarim-is birligine dayal ¢alisma alanindaki sabit ve hareketli masalar; hizli beyin
firtinasi, birlikte storyboard hazirlama ya da sahne duizeni planlama gibi etkinliklerin egzamanl yaratadlmesine
imkan tanir. Video ve ses studyolarinda ¢ekim yapilirken bir 6gretmen kamera ayarlarindan sorumlu olur, bir
digeri 1s1k duzenini kontrol eder; bir baska égretmen ise ses izolasyonunun dogrulugunu takip eder. Bu sekilde
roller Uretim projesi iginde dogdal bigimde paylasgilir ve 6gretmenler birbirlerinin yetkinliklerinden égrenir.

is birligine dayal bu Uretim anlayigl, 6gretmenlerin mesleki kimliklerine de yeni bir boyut kazandirir. Dijital igerik
Uretimi, 63retmeni bir yandan tasarimci, bir yandan yénetmen, bir yandan da teknik uygulayici roline tagidigi
icin; dgretmenler mesleki basarilarini daha genis bir paydas toplulugunun pargasi olarak geligtirir. Bu durum
mesleki motivasyonun artmasinag, 6gretmenler arasi dayanigmanin guglenmesine ve 6grenme topluluklarinin
geligmesine dogrudan katki sunar.

Dijital igerik Uretimi, paylasilabilirligi ve tekrarlanabilirligi ytksek ciktilar Gretir. Bir kez Uretilen materyal, yalnizca
bir sinifa degil, okulun timune; hatta dijital platformlarda diger okullara ve 6gretmenlere de ulasabilir. Bu durum,
6grenme laboratuvarlarinda ortaya ¢ikan her Grinun kar topu etkisiyle buyimesi anlamina gelir. Paylasim
kaltara gucglendikge, 6gretmenler arasinda bilgi akisi hizlanir, iyi drnekler yayginlasir ve kaliteli icerik Uretimi bir
standart hdline gelir.

Dijital 6grenme laboratuvarlari égretmenlerin akran geri bildirimi alabilecekleri guvenli bir profesyonel alan
da yaratir. Bir 8gretmen hazirladig videoyu meslektaglariyla paylastiginda, igerik hem teknik agidan (isik, ses,
kadraj, kurgu) hem de pedagojik agidan (amag uyumu, anlagilabilirlik, erigilebilirlik) degerlendirilir. Bu kargilikli
geri bildirim stregleri, 6gretmenlerin reflektif diginme becerilerini gelistirir ve hem ¢ikti olarak materyalde hem
de sureg¢ olarak gelistirmede kaliteyi strekli kilar.
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Ogretmenlerin tasarim ve geligtirme ¢aligmalari ile olusturduklar bu etkilesimli topluluk yapisi zamana
yayildiginda kurumsal hafizanin olusmasini saglar. Bir okulun dijital igerik argivi gelistikge, yeni gelen 6gretmenler
hizica uyum saglayabilir; benzer kazanimlar igin yeniden ¢aba harcanmaz, var olan igerikler gtncellenerek
daha kaliteli hale getirilir. Bdylece laboratuvar okulun dijital ktltaranun Uretildigi bir merkez haline gelir. Dijital
laboratuvarlar, egitimde topluluk temelli déntigum igin katalizér bir rol tstlenmektedir.

3.2. Ogrenme Laboratuvari Bilegenleri — Girig

Dijital 6grenme laboratuvarinin iglevsel kurgusu, égretmenlerin materyal gelistirme sUrecindeki tasarim-
uygulama-iyilegtirme déngusuni fiziksel olarak destekleyecek bicimde tasarlanmigtir. Uretim surecinin her
asamasiigin ayri bir alan yapilandiriimig; béylece 6gretmenler fikir geligtirme, kayit alma ve dizenleme adimlarini
bir batunluk icinde deneyimleyebilmektedir. Bu butuncul yapi, 6gretmenin surekli gelistiren, deneyerek é6grenen
bir profesyonel kimlik kazanmasina katki sunar. Laboratuvar bilesenleri asagida detaylandiriimustir.

3.2.1. Video Kayit Stiidyosu

Video kayit stidyosu, 6gretmenlerin ders igeriklerini gérsel materyallere dénustirdugt profesyonel video tretim
alanidir. Ekteki Ankara Cemil Yildirim BILSEM Ogretmen Ogrenme Laboratuvari Planinda yer alan yaklagik 69 m?
geniglikteki bu alan, greenbox teknolojisi icin ézel olarak tasarlanmigtir. Zemin ile duvarlar arasinda yuvarlatiimig
baglanti kullaniimasi, arka plan degistirme iglemlerinin kusursuz gergeklesmesini saglar. Béylece égretmenler
soyut kavramlari somutlastiracak animasyonlar, grafikler ve canli anlatim birlegimleri olusturabilir. Stadyo
duvarlarindaki ses yalitimi kayit sirasinda dig etkenlerin ses kalitesine etki etmesini engeller.

Isiklandirma sistemi, 3-nokta i1k duzeni gibi profesyonel aydinlatma tekniklerini destekler; bu da é6gretmenin yuz
ifadelerini, nesne demonstrasyonlarini veya deney adimlarini daha net sekilde égrenciye aktarmasini saglar.
Kamera yerlesimine uygun genis hareket alani, tripod ve kamera rayi kullanimlarini mdmkdn kilar, béylece
dinamik anlatim yapilabilir. Ek olarak studyo, hareketli akilli tahta veya masali anlatimlar gibi bir gok farkli 6gretim
formatlarini destekleyecek sekilde esnek olarak konfigure edilebilir.

Gorsel . Ogretmen Egitimi Dijital Ekosistemi Projesi Video Kayit Stidyosu Ornegi
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3.2.2. Ses Kayit Studyosu

Ses kayit studyosu, net, yankisiz ve odaklanmayi artiran ses kayitlarinin alinmasi igin 6zel olarak akustik
dazenlemelerle yapilandiriimigtir. Yaklasik 16 m? alandan olugan bu bdlimde akustik singer kaplamalar ve
mevcut karo hali zemin, yansimalari azaltarak temiz ses Uretimini garanti altina alir. Kapilarda kullanilan akustik
kapi sistemleri, dig gurultinun igeri sizmasini engeller ve geligmis bir kayit ortami yaratir.

Bu alanda 6gretmenler; kisa podcast formatindaki icerikler, kitap seslendirmeleri, deney acgiklamalari, hikdye
anlatimlari veya ders ici ydnergeler hazirlayabilir. Mikrofon gesitleri sayesinde (kondenser, yaka vb.) ses tonu
kontrolU, nefes yénetimi, anlatim ritmi gibi igitsel anlatim becerileri gelistirilebilir. Ses kayitlarn ézellikle erigilebilirlik
agisindan kritik bir rol oynar; gérme yetersizligi olan égrenciler, dil bariyeri yasayan 6égdrenciler veya dikkat
odaklanma guglugu yasayanlar igin alternatif 8grenme kanali sunar.

Studyo ayni zamanda égretmenin kendi sesine yonelik farkindalik gelistirdigi bir 6grenme alanidir. Kayit sonrasi
dinleme ve iyilestirme déngusu, 6gretmenin daha anlagilir, daha dogdal ve égrenciyi yénlendiren bir anlatim
tarzi gelistirmesini saglar. Bu yénuyle ses studyosu, yalnizca bir kayit alani degil, 6gretmenin iletisim becerisinin
gelisim laboratuvaridir.

2

3.2.3. Reji (Kontrol) Alani

Reji alani, video ve ses studyolarinda Uretilen igeriklerin eszamanli kontrol edildigi ve nihai Grin haline gelmesi
icin birlestirildigi ve bicimlendirildigi bir alandir. Ekteki planda géraldugu Uzere, video ve ses studyolarinin
hemen yaninda konumlandiriimig bu alan, gérintt ve ses kaynaklarinin canli izlenmesine ve ydénlendiriimesi igin
kullanilir. Ogretmenler burada kamera agilarinin takibini, 1sik ve ses seviyelerinin yénetimini, altyazi isaretlerinin
yerlestirilmesini veya arka plan gegislerinin kontrolind deneyimler. Bu slreg, 6Jretmenin igerik kalite kontrolU
yapan profesyonel bir rol kazanmasini saglar. Reji alani; ekran, ses mikseri, anahtarlama ekipmanlari gibi
araglarla desteklenerek canli yayin, ¢coklu kamera gegigleri ya da anlik dizeltmeler gibi uygulamalart mamkin
kilar.

Bu alanin 6nemi, 6gretmenin ders materyalinin buttnsel Uretim sdrecinde aktif rol almasini saglamasidir.
Profesyonel standartlari deneyimleyen 6gretmen, é6grencisine sunacagdi igerigin gérsel-isitsel butinligune daha
fazla dikkat eder, bdylece 6grenme materyali teknik ve egitsel agidan daha etkili héle gelir.
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3.2.4. Tasarim ve igbirligine Dayal Caligma Alani

Bu alan, materyal Gretim strecinin fikirsel ve igbirligine dayall ydnunu destekleyen, Gretilen materyallerin gézden
gegcirilip duzenlendigi ve test edildigi ortak galisma merkezidir. Ekteki caligma alani planinda hem sabit hem de
hareketli masalarin yer aldigi bélum, senaryo yazimi, hikaye tahtasi gelistirme, grafik planlama ve beyin firtinasi
etkinlikleri icin uygun bir sosyal 6grenme ortami sunar.

Burada 6gretmenler Uretim sUrecini sahaya yakin bir bigimde kurgular:

* Hangi kavram hangi medya ile anlatiimali?
+ Hangi sahne hangi kamerayla gekilmeli?

*  Ses miyoksa gérsel mi daha kritik?

+ Igerik hangi 6grenci profilini hedefliyor?

Bu tartismalar, Gretimin yalnizca teknik degil pedagojik bir eylem oldugunu strekli hatirlatir. Alan, hareketli akill
tahta ve materyal paylasim duvarlari ile fikirlerin hizlica gérsellestiriimesini saglar; ayni zamanda mesleki topluluk
kaltaranua aktif bigimde destekler.

Gorsel 4: Ogretmen Egitimi Dijital Ekosistemi Projesi Calisma Alani
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Amagc

Sire

Grup Diizeni:

Yénerge
3 Kolay Adim

“Mekéni Tani ve Kurgula” (Kisa Uygulama)

Ogrenme laboratuvarinin dért temel bilegenini (video stiidyosu, ses studyosu,
reji, igbirligine dayali galigma alani) hangi amagla ve nasil kullanabileceklerini
o6gretmenlerin hizlica kavramalari.

15dk

«  3-4kisilik kaguk gruplar

1. Kesfet (4 dk)

Ses studyosu hangi igerikler icin daha uygundur?

« Video studyosu ne igin kullanilir?

«  Ses studyosu hangi igerikler icin daha uygundur?

«  Reji alani neyi mumkun kilar?

« Ortak calisma alani hangi stiregte devreye girer?

«  (Plan gérseli Uzerinden hizlica igaretlemeler yapilabilir.)
2. Kurgula (7 dk)

Her grup kendi okulundan tek bir ders kazanimi seger ve asagidaki basit sorulara
cevap veren mini bir kullanim senaryosu olusturur:

+  Hangi alanda Uretim yapilacak? (video/ses/reji/ortak alan)
«  Ne turicerik uretilecek? (kisa ders videosuy, sesli anlatim vb.)
+  Neden bu alan? (pedagojik gerekce)

3. Paylas (4 dk)

Her grup senaryosunu 1 dakika icinde sunar.
Egitici hizli geri bildirim verir:

« Bilesen - amag iligkisi dogru kurgulanmig mi?
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4.HAZIRLIK, PLANLAMA, GELISTIRME VE
YAYGINLASTIRMA SUREGLERI

Dijital 6grenme materyallerinin etkili bigimde Uretilebilmesi iyi tanimlanmig bir hazirlik, planlama, gelistirme
ve yayginlastirma déngustine baghdir. Ogretmenin bir fikirden yola gikarak ihtiyag analizini yapmasi, hedefleri
belirlemesi, dogru tasarim yaklagimini segmesi ve Uretimi sistematik bicimde yuratmesi bu sldrecin temelini
olugturur. Hazirlik agsamasi, igerik igin pedagojik gergevenin kurulmasini saglarken; planlama, senaryo, akis ve
zaman yénetimini duzenler. Gelistirme sUreci ise dijital laboratuvarlardaki arag ve kaynaklari kullanarak somut
arandn ortaya ¢iktigi asamadir. Son olarak yayginlastirma ve paylagim, Uretilen igerigin sinifta, kurum genelinde
ve égretmen topluluklar arasinda deder yaratmasint mamkan kilar. Bu batincdl sudreg, surdurdlebilir ve etkili
dijital igerik ekosistemlerinin temelini olugturur.

4.1. Egitim ihtiyag Analizi ve igerik Planlamasi

Egitim tasarim surecinin en kritik adimi, dogru bir ihtiyag analizi ile baglamaktir. Ogretmenlerin, égrencilerin
ya da kurumun hangi bilgi ve becerilere ihtiya¢ duydugunu anlamadan hazirlanan materyaller, cogu zaman
hedefledigi etkiyi yaratamaz. Bu nedenle egitim tasariminda gap analysis (bogluk analizi) yaklagimi, mevcut
durum ile istenen durum arasindaki farki sistematik bigimde ortaya koyar. Gap analizi, égrenenlerin mevcut
yeterlikleri, kargilastiklar sorunlar, 6grenme motivasyonlari ve baglamsal kosullari hakkinda veri toplanmasini
icerir. Bu analiz sonucunda 6gretmen yalnizca “hangi igerik gerekli?” sorusuna degil, “bu igerigi hangi duzeyde,
hangi formatta ve hangi érneklerle sunmaliyim?” sorusuna da yanit bulur. Etkili dijital igerik Uretimi, intiyag analizi
ile belirlenen bu 6grenme boslugunu doldurmayi hedefler.

intiyag analizine érnek durum olarak takip eden durum verilebilir. Bir ortaokulda 6gretmenlerin fen deneylerini
dijitalle aktarmakta zorlandigi tespit edildiginde, analiz sonucu égretmenlerin 6zellikle “video senaryosu yazma”
ve “Isik-kadraj kullanimi” konularinda desteklenmesi gerektigi ortaya ¢ikar. Bu dogrultuda laboratuvar egitimi bu
iki beceriye odaklanacak sekilde planianir.

intiyag analizi sonrasinda ikinci &nemli adim, hedef kitlenin ihtiyaglarina ve baglamina uygun materyal tdrdnun
secilmesidir. Dijital igerik Uretimi tek bir formatla sinirli degildir: video, ses kaydi, infografik, rehber dokiman,
animasyon, deney gdsterimi veya kisa etkilesimli materyaller farkl 6§renme ihtiyaglarina hizmet eder. Materyal
tara segilirken hedef kitlenin teknoloji erigimi, yas duzeyi, biligsel &zellikleri, dikkat sUresi ve igerikle kuracagi
etkilesim bigimi mutlaka degerlendirilmelidir. Ornegin kavramsal bir agiklama igin kisa video uygundur ancak
prosedurel adimlari géstermek igin ekran kaydi; hatirlatici bilgi kartlari icin ise infografik daha etkili olabilir.

4.2. Egitim Programlarinin Tasarimi ve Zaman Yénetimi

Dijital 6grenme laboratuvarlarinin strdurulebilir bigimde kullanilabilmesi iyi planlanmis bir zaman ve is akigl
yonetimine baglidir. Ogretmenlerin video, ses ve infografik retim streclerini ders yukleriyle birlikte ytratebilmeleri
icin, egitim programlarinin tasariminda gergekgi sureler, net sorumluluklar ve seffaf bir takvim yapisi bulunmalidir.
Bu noktada Ug temel unsur &ne gikar: 1) gekim/kurgu takvimi, 2) gunlik stidyo kullanim plani ve 3) randevu
sistemi ile ekipmanlarin paylasimi.
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4.2.1. Gekim/Kurgu Takvimi Olusturma

Dijital Uretim surecinde “vaktimiz olursa gekeriz” yaklagimi, gogunlukla higbir gseyin gekilmemesiyle sonuglanir. Bu
nedenle ¢ekim ve kurgu asamalarinin haftalik veya aylik takvim Uzerinde somutlastiriimasi gerekir. Her igerik igin
“cekim gunu”, “kurgu guinu” ve mumkunse “gdzden gegirme gund” énceden planlanmalidir. Takvim, kimlerin hangi
icerik i¢in laboratuvari kullanacagini, tahmini streleri ve éncelikleri igermelidir. Bédylece hem ig yukd dengelenir
hem de son dakika yodunluklari énlenir.

4.2.2. Gunluk stidyo Kullanim Plani

Video ve ses studyolari, ayni anda birgok égretmenin kullanmak igin yer talep ettigi ortak alanlardir. GUnluk
stadyo kullanim plani, bir gun iginde hangi zaman diliminde hangi 6Jretmenin stidyoda olacagini gésteren
paylasilabilir bir gizelge ile yarattlmelidir. Bu plan; kisa ¢ekimler, uzun gekimler ve prova amagl kullanimiari
ayirt edebilecek kadar net olmalidir. &rnegin sabah saatleri daha uzun gekimlere, 6gle aralari kisa “tek gekimlik”
iceriklere ayrilabilir. Bu duzen, stidyonun verimli ve adil kullanimini saglar. Bu planlari herkes igin erigilebilir ve
seffaf olmasi icin web veya bulut biligim teknolojilerinden faydalanilabilir. Ornegin studyo kullanim planinin bulut
depolamada bulunan bir tablolama dosyasi ile hazirlanmasi en kolay ve hizli sekilde planlamaya yardimci
olacaktir.

4.2.3. EkKipmanlarin Paylagsimi ve Randevu Sistemi

isitsel ve goérsel materyal Uretimi igin kullanilan ekipmanlar her zaman stidyo ortaminda kullaniimayabilir,
stidyo diginda da kullanma ihtiyaci dogabilir. Kamera, mikrofon, tripod, 1gik seti, teleprompter gibi ekipmanlarin
gelisiguzel dolagimda olmasi, kaybolma, zarar gérme veya kullanim ¢akigmalarina neden olabilir. Bu nedenle
basit ama disiplinli bir kullanim politikasi, randevu ve zimmet sistemi kurulmalidir. igitsel ve gérsel materyal
hazirlamak igin kullanilan ekipmanlarin stidyo diginda kullaniimasi, donanim ve yazilima uzaktan erigimin olup
olmamasi 6grenme laboratuvari kullanim politikasi olarak yazili belge halinde belirlenmelidir. Ogretmen, hangi
gun ve saat araliginda hangi ekipmani kullanacagini énceden dijital veya basili bir form Uzerinden kaydeder;
ekipmani teslim alir ve geri teslim ettiginde kayit tamamlanir. Béylece hem ekipman géranarludt artar hem de
materyal Uretim streci bastan éngérulebilir hdle gelir.

Egitim programlarinin tasarimi, erigim ve zaman yénetimi, dijital égrenme laboratuvarlarini “guzel bir fikir”
olmaktan c¢ikarip fiilen isleyen bir Uretim ekosistemine dénusturen ydnetim boyutudur. Titizlikle planlanan
ve uygulanan dijital 6grenme laboratuvar ve ekipmanlarini kullanim kurallari, her dakikanin verimli sekilde
kullaniimasina ve é6gretmenin Uretim kapasitesine yapilan bir yatirmdir.

4.3. Laboratuvarda Studyo ve Caligma Alanlarinin Gunlik Organizasyonu

Dijital 6grenme laboratuvarlarinin etkili bir Gretim ortamina dénusebilmesi, yalnizca teknik ekipman kalitesine
degil; bu ekipmanlarin her gun sistemli bicimde organize edilmesine baglidir. Ogretmenlerin burada Uretecedi
video, ses ve gérsel materyallerin niteligi, stidyo ve galigma alanlarinin duzenli, 5ngérulebilir ve pedagojik amagla
uyumlu bir akista kullaniimasini gerektirir. Bu organizasyon, dért temel alani kapsar:

1. Stadyonun fiziksel dizeni,

2. Sesizolasyonu ve mikrofon yerlesimi,

3. Reji alaninin eszamanli kontrolt ve

4. Ortak ¢alisma masalarinin dretim éncesi hazirlik ve gekim sonrasi dizenleme iglevi.
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4.3.1. Kamera [ Isik Kurulumu

Studyoda gekim kalitesini belirleyen en kritik bilegenlerden biri, kameranin ve igiklarin dogru konumlandiriimasidir.
Kamera mumkin oldugunca géz hizasinda yerlestirilmeli; G¢ nokta 1gik teknigiyle (ana 1sik, dolgu 11§, arka 1gik)
hem yuz hatlari netlestiriimeli hem de gdlgelenme azaltilmalidir. Isiklarin her sabah standart bir dizende hazir
olmasi, 6gretmenlerin ¢ekim éncesi zaman kaybini azaltir ve igerik Gretimini hizlandirir.

4.3.2. Ses izolasyonu ve Mikrofon Yerlegimi

Studyonun sessizligi, géruntt kalitesi kadar énemlidir. Gunldk organizasyonda ses izolasyonunda kullanilan
panellerin konumlari kontrol edilmeli; yanki olusturan yuzeyler tespit edilmelidir. Mikrofon yerlesimi, konugsmacinin
sesini temiz alacak sekilde yakin ama kadraja girmeyecek bir noktada olmalidir. Yaka mikrofonlari igin gunluk
sarj kontrolt dizenli olarak yapiimaldir.

4.3.3. Reji Alaninda Egzamanli Kontrol

Reji, cekim sirasinda hem goéruntiyd hem sesi ayni anda izleyen ve yéneten merkezdir. Burada gunltk cergcevede
yapilacak igler arasinda monitérlerin kalibrasyonu, ses seviye kontroll, sahne gegiglerinin prova edilmesi ve
kayit dosyalarinin dogru isimlendirilmesi yer alir. Reji operatéranin (6gretmen veya égrenci) gekimle eszamanli
iletisim kurabilmesi, hata payini 6nemli digude azaltir. Bunu saglamak igin reji ve ¢ekim alani arasinda kulaklikli
telsiz haberlegsmesi yapllir.

4.3.4. Ortak Calisma Masalarinda Storyboard—-Senaryo Hazirlama ve Cekim
Duzenleme

Laboratuvarin yalnizca gekim igin degil, tasarim ve Uretim éncesi galisma ve ¢gekim sonrasi dizenleme galigmalari
icin de aktif kullaniimasi gerekir. Ortak ¢galisma masalari gunltuk olarak temiz, bos ve hazir bulunmali; senaryo
yazimi, storyboard ¢izimi, igerik planlama ve grup tartismalari icin uygun duzen saglanmalhdir. Bu alanlar
o6gretmenlerin Uretim sdrecine zihinsel olarak girmelerini kolaylastirir ve is birligine dayali Gretimi tesvik eder.

isitsel ve gdérsel materyalin video ve ses gekimleri sonrasi, gekim dosyalar Uzerinde duzenlemeler (post
production) veya var olan bir materyal Gzerinde modifikasyonlar yapiima ihtiyaglari olacaktir. Bu diizenlemeler
icin 6zellesmis yazihmlar ve donanim olarak guglu bilgisayarlara ihtiyag vardir. Ortak galigma alani 6gretmenler
icin bu imkanlari saglayarak materyal Gretim déngusint tamamlamaya yardimci olacaktir.

m “Bir GUnlUk Studyo Akisi Tasarlayin”

Ekteki laboratuvar planini referans alarak,
+ video gekim

« ses kaydi

« post-produksiyon

« ortak calisma saatleri

icin laboratuvar ve ekipman kullanimini kayit altina alacak formlar olusturun.
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4.4. studyo Kullanimi: Video ve Ses Kayit Suregleri

Stidyo ortami, 6retmenlerin Uretecedi dijital igeriklerin teknik kalitesini belirleyen en kritik alandir. Etkili bir video
veya ses kaydi 6gretmenin sureci dogru ydnetmesine de baglidir. Bu nedenle stidyo kullaniminda temel kamera
tekniklerinden isik kurulumuna, senkron ses almadan ¢ekim sonrasi duzenlemeye kadar her asamanin bilingli
sekilde uygulanmasi gerekir.

4.4.1. Temel Kamera Hareketleri

Kameranin sabitlenmesi cogu egitim videosu igin idealdir; ancak gerektiginde pan (yatay kaydirma), tilt (dikey
kaydirma) ve zoom in — zoom out (yakinlagma-uzaklagma) gibi temel hareketler kullanilabilir. Bu hareketlerin
amaci, konuyu dramatize etmek degil, 6grenenin dikkatini yénlendirmek olmalidir. Her hareket yavas, kontrollU
ve amaca uygun yapiimalidir.

4.4.2. Cekim Sahnesini Hazirlama

Studyo ¢gekiminde sahnenin duzeni, 6grenme mesajinin netligini dogrudan etkiler. Arka plan sade olmali; gereksiz
nesneler kadrajdan gikariimalidir. Ogretmenin konumunu belirlemek, kamerayi goz hizasina getirecek tripod
yuksekligini ayarlamak ve sahne iginde kullanilacak aracglari géranir kilmak gekim éncesi rutinin pargasidir.

4.4.3. 11k Seti Kurma (3 Nokta Igik)

Uc¢ nokta 1gik duzeni, ana 1sik (key light), dolgu isigi (fill light) ve arka isik (back light), konugmacinin yiz hatlarini
netlestirir, golgeleri azaltir ve profesyonel bir géranim saglar. Isiklarin dogru yerlesimi, 6grenenin dikkatini
konusmaciya yénlendirir ve géruntu kalitesini belirgin bigcimde yUkseltir.

4.4.4. Senkron Ses Alma

Video ile sese eszamanl kayit almak, dudak hareketlerinin sesle uyumunu saglar ve duzenleme surecini
kolaylastirir. Yaka mikrofonu veya kayit cihazi kullanilirken ses seviyeleri mutlaka deneme kaydi ile kontrol
edilmelidir. Ortam gurultdsy, yanki ve mikrofon strtinmesine kargi dazenli kontroller yapilmalidir.

4.4.5. Teleprompter Kullanimi

Teleprompter, 6gretmenin metni ezber ytukinden kurtararak daha dogal bir anlatim yapmasini saglar. Metin
yavas kaydiriimal, é6gretmen g6z hizasinda okumali ve monoton okumayi énlemek igin tonlama g¢aligmasi
yapmalidir. Teleprompter kurulumuyla ilgili detayl bilgi i¢in: https://meb.ai/UeWhcen

4.4.6. Gekim Oncesi Kontrol Listesi Hazirlama

Profesyonel gekimlerin ortak &zelligi, her seferinde ayni hazirlik adimlarinin izlenmesidir. Bu nedenle i1k kontrold,
mikrofon baglantisi, hafiza karti boslugu, kamera bataryasi, sahne dizeni, deneme kaydi gibi unsurlariigeren kisa
bir kontrol listesi hazirlanmali ve her gekimden 6nce uygulanmalidir.

4.4.7. Cekim Sirasinda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Gekim sureci, dijital igerigin kalitesini belirleyen en kritik agsamadir. OJretmenin gekim sirasinda odagini
kaybetmemesi ve her sahnede tutarliigi korumasi gerekir. Komeraya bakis agisi sabit olmalidir, genellikle géz
hizasindaki agi dogal bir etkilesim hissi yaratir. Ogretmen, konugma hizini kontrolltl tutmali, 5nemli kavramlarda
kisa duraksamalar yaparak 6grenenin dikkatini yénlendirmelidir. Eller ve beden hareketleri kadraji bozmayacak
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sekilde sade tutulmali; ani jestlerden kaciniimalidir. Isik kaynaklarinin yer degistirmemesi ve gdlgelerin
degismemesi i¢in gekim sirasinda ekipmanlara temas edilmemelidir. Mikrofon kablosu, yaka hizasi ve ses
seviyeleri her sahne arasinda hizlica kontrol edilmelidir. Arka plandaki nesnelerin kadraja girmesi, hareket etmesi
veya dikkat dagitmasi engellenmelidir. Her sahne baslangicinda ve bitisinde en az 5 saniye “sessiz durak”
eklenerek montaj i¢in temiz kesim noktalari birakilmahdir.

4.4.8. Cekim Sonrasi Duzenleme

Kameranin sabitlenmesi godu egitim videosu igin idealdir; ancak gerektiginde pan (yatay kaydirma), tilt (dikey
kaydirma) ve zoom in — zoom out (yakinlagma-uzaklagma) gibi temel hareketler kullanilabilir. Bu hareketlerin
amagci, konuyu dramatize etmek degil, 6grenenin dikkatini yénlendirmek olmalidir. Her hareket yavas, kontrollu
ve amaca uygun yapiimalidir.

4.5. Erisim ve igerik Yayginlagtirma Stratejileri

Dijital 6grenme materyallerinin etkisi, yalnizca Uretilme sureciyle sinirli degildir; bu igeriklerin dogru kanallarda,
dogru hedef kitlelerle bulugturulmasi en az tretim kadar stratejik bir agamadir. Ogretmenlerin gelistirdigi videolar,
ses kayitlari ve infografikler, bireysel kullanimin étesine gecerek okul genelinde, il/ilge duzeyinde veya ulusal
platformlarda paylasilabildiginde 6grenme ekosistemine katkida bulunur. Bu nedenle katilimcilara erisim ve
icerik yayginlastirma sureci, pedagojik deger kadar teknik uyum ve etik sorumluluk gerektirir. Etkili yayginlastirma
stratejisi, dért temel unsura dayanir: SAMR modeli ile dénusum vizyonu, MEB platformlarina uygun igerik Uretimi,
telif ve etik kurallarin gézetilmesi ve planli bir paylasim-yayginlastirma yaklagimi.

4.5.1. SAMR Modeli

SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition — Yerine koyma, Zenginlestirme, Degistirme, Yeniden
tanimlama) modeli, igeriklerin yalnizca dijital formata aktariimasini degil, 6grenme deneyimini dénustirmesini
hedefler. Ogretmen Urettigi materyalin bu modelde nereye denk geldigini dederlendirerek igeriklerinin gergek
bir etki yaratip yaratmadigini analiz edebilir. Amag, “yerine koyma” dizeyinden gikarak “yeniden tanimlama”
dazeyine ulagmak; yani dijital arag kullanarak daha énce mumkudn olmayan bir 6renme deneyimi tasarlamaktir.
Ornegin bir 6gretmen yalnizca deney videosu gcekmek yerine, 6grencilere videoya eslik eden veri toplama formu
sunarak etkilesimli bir arastirma sureci tasarladiginda SAMR'In Ust basamaklarina geger.

4.5.2. MEB Platformlari igin icerik Hazirlama

MEB’e bagli dijital platformlarda (Egitim Biligim Agi-EBA, Ogretmen Bilisim Agi-OBA, materyal depolari vb.) igerik
yayinlamak belirli teknik formatlara, stre sinirlamalarina, dosya boyutlarina ve pedagojik standartlara uyum
gerektirir. Ogretmenlerin igeriklerini bu kriterlere gére hazirlamasi, yayginlastirmayi hizlandirir ve igeriklerin daha
fazla 6gretmene ulagmasini saglar. Ornedin EBA'ya yUklenecek videolarin 3-5 dakika arasi tutulmasi ve 6gretim
amacina hizmet eden grafiklerle desteklenmesi erigilebilirligi artirir.

4.5.3. Telif ve Etik Kurallar

Dijital materyallerde kullanilan gérseller, muzikler, ikonlar veya alintilar lisans uyumlu olmaldir. Ogrencilerin
gérantuleri kullanilacaksa izin alinmali; yapay zeké ile Uretilmig igeriklerde bile kaynak belirtiimelidir. Etik kullanim,
surdurulebilir igerik ekosisteminin temelidir. Elbette ki bir materyalde kullanilan tim gérsel ve igitsel égeler
materyali hazirlayan kiginin kendi Uretimi olmayabilir, bu durumda bagkalarinin gelistirdigi materyaller kullaniimak
durumunda kalabilir. Bu durumda bir 6gretmen, gektigi videoda kullandidi arka plan muzigini Creative Commons
lisansh bir kaynaktan segerek telif ihlalleri ile ilgili durumlar engelleyebilir.
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4.5.4. Yayginlagtirma Plani

iceriklerin etkili bigimde yayginlastirimasi, rastgele paylagimlar yerine planl bir kampanya yaklagimi gerektirir.
Ogretmen agi iginde duzenli paylagim ganleri olugturmak, sosyal medya topluluklarindan yararlanmak, EBA’da
paylagsmak, WhatsApp/Telegram gruplari gibi mikro topluluklara igerik sunmak ve okul icinde “dijital materyal
vitrini” hazirlamak yayginlastirmanin énemli adimlaridir.

Dijital materyalleri yayginlastirma stratejileri gelistirme
+  SuUre: 20 dk

«  Katiimcilar 3 -4 kisilik gruplara ayrilir

«  Gruplar, Urettikleri materyalin okullarda/dijital platformlarda nasil yayginlagacagini gésteren bir kavram
haritasi hazirlar.

«  Kavram haritasi buytk grup ile paylasilir.
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5. OGRETMEN OGRENME LABORATUVARI
KULLANIMI

Ogretmen OJrenme Laboratuvarlari; dgretmenlerin dijital igerik Gretme, ders anlatimi, uygulamali 6grenme ve
teknoloji destekli 8gretim becerilerini gelistirmelerini desteklemek amaciyla kurulmustur. Bu laboratuvarlarda yer
alan ekipmanlar; video ¢ekimi, ses kaydi, gérsel Uretim, canli yayin, robotik ve uretim temelli 6grenme gibi farkli
alanlara hizmet eder.

5.1. Donanim Ekipmanlarinin Kisa Tanitimi

Bu laboratuvarlarda yer alan ekipmanlar; bilgisayar ve aksesuarlar, monitérler ve ekranlar, gérintileme ve
video, ses ekipmanlari, aydinlatma ve gérsel ekipmanlar, depolama ve yedekleme, baglanti ve aksesuarlari ve
diger trunler olarak 8 baslik altinda toplanmistir.

Bu kategoride altinda her laboratuvarda, dizistu bilgisayar, tablet ve video dizenleme igin masaudstd bilgisayari
standart olarak bulunmaktadir. Her bir cihaza ait teknik ve kullanim bilgileri su sekildedir:

DizUstU bilgisayar kapsaminda iki farklh markaya ait bilgisayar yer almaktadir. ilki Lenovo
ThinkBook 16P G5 IRX (2IN50018TR) modeli bilgisayarlardir; bu cihaz Intel Core i7 14650HX
islemciye, 32 GB DDR5 bellege, 1 TB NVMe SSD depolamaya, NVIDIA GeForce RTX 4060 ekran
kartina ve 16 ing¢ WQXGA ekrana sahiptir.

Servis ve Garanti: Turkiye'de standart olarak 2 yillik Uretici garantisi ile satiir. Tum onarim ve bakim hizmetleri,
yetkili is ortaklar ve teknik servis merkezleri Gzerinden yurtttltr. Kurumsal ve Think serisi cihazlar icin 0212 912
01 34 numarali Lenovo Turkiye iletisim destek hattini arayarak ariza kaydi olusturabilirsiniz. Cihazinizin garanti
sUresini ve kapsamini, seri numaranizi Lenovo Garanti Sorgulama sayfasina girerek 6grenebilirsiniz.

Asus TUF Gaming F16 modelinde ise i7-14650HX islemciye 32 GB bellege, 1 TB SSD depolamaya,
RT+D4:D21X5070 ekran kartina ve 16” WQXGA ekrana sahiptir. Bilgisayarda Win1lPro yukladdr.

Servis ve Garanti: Turkiye'de 2 yil resmi Uretici garantisi altindadir. Yetkili servis iglemleri,
distribatér garantisiyle ASUS Tarkiye ve anlagsmall teknik servisler tarafindan yGratalar.
Cihazinizin kutusunda veya altindaki etikette yer alan Seri Numarasi (S/N) ile resmi ASUS Garanti Sorgulama
sayfasindan veya MyASUS mobil uygulamasindan garanti durumunuzu kolayca kontrol edebilirsiniz. Dogrudan
ASUS Turkiye Destek sayfasindan veya 0850 522 2787 numarali ASUS Turkiye Gagri Merkezi Uzerinden teknik
destek kaydi olusturabilirsiniz

Tablet kategorisinde Apple iPad Air M2 Wi Fi 13" 512 GB modeli yer aimakta olup M2 iglemci, 512
GB depolama alani ve 13 ing ekran &zellikleri sunmaktadir.

] Servis ve Garanti: Turkiye sinirlari iginde satin alinan Apple iPad Air M2 modeli, Apple’'in sundugu
iki Yillik Sinirli Garanti kapsamindadir. Bu garanti, Gretim ve isgilik hatalarini kapsar.
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Video duzenleme igin masaustd bilgisayar olarak ise RaXius Zenith 72 i7 4070 modeli
bulunmaktadir; bu sistem Intel Core i7 13700KF islemci, 64 GB DDR5 bellek, 1 TB NVMe SSD
depolama ve NVIDIA GeForce RTX 4070 ekran karti ile yuksek performansli video dizenleme
intiyaclarini karsilamak tzere yapilandiriimistir.

Servis ve Garanti: Tarkiye'de 2 yil resmi distribGtér garantisi ile satiimaktadir. Garanti suresi faturanin kesildigi
tarih ile baglar. Sistem pargalari igin garanti sureci ve servis iglemleri dogrudan satici firma (érnegin; Teknoraks)
veya yetkili distrubitérler Gzerinden yarattlmektedir.

Bu kategoride altinda her laboratuvarda, etkilesimli tahta, All in One bilgisayar, televizyon ve monitérler standart
olarak bulunmaktadir. Her bir cihaza ait teknik ve kullanim bilgileri gsu sekildedir:

Arcgelik marka 75 inglik, 4K ¢ézunurltge ve 350 nits parlakliga sahip, Intel Core i5 9. nesil islemci,
8 GB RAM, 256 GB SSD depolama alani bulunan, IR dokunmatik ézellikli ve Windows 10 Pro igletim
sistemiyle ¢aligsan bir etkilesimli ekran yer almaktadir.

Servis ve Garanti: Argelik etkilsimli ekranlar, Turkiye sinirlari igerisinde satin alindidi tarihten
itibaren Uretim ve is¢ilik hatalarina kargi 2 yil yasal garanti kapsamindadir. Garanti sUrecinin baglamasi igin
kurulumun Argelik Yetkili Servisi tarafindan yapilmasi ve orijinal fatura/belgenin ibraz edilmesi zorunludur. 0850
210 0 888 numaral gagri merkezi Gzerinden 7/24 destek alabilirsiniz. Cihazinizin giincel durumunu sorgulamak
veya ek garanti satin almak igin Arcelik Ek Garanti sayfasini ziyaret edebilirsiniz.

All in one (Mixer console) olarak Lenovo NEO 50A Gen5 modeli kullanilmakta olup, Intel Core i7
13620H islemci, 32 GB RAM, 512 GB SSD depolama alani, 23.8 in¢ ekran ve Windows 11 Pro igletim
sistemi 6zelliklerine sahiptir.

Servis ve Garanti: Turkiye'de standart olarak 2 yillik Gretici garantisi ile satilir. T4m onarim ve
bakim hizmetleri, yetkili is ortaklari ve teknik servis merkezleri Gzerinden yUrutulur. Kurumsal ve Think serisi cihazlar
igin 0212 912 01 34 numarali Lenovo Turkiye iletisim destek hattini arayarak ariza kaydi olusturabilirsiniz. Cihazinizin
garanti suresini ve kapsamini, seri numaranizi Lenovo Garanti Sorgulama sayfasina girerek 6grenebilirsiniz

Goérsel yayin ve sunum amagch olarak Vestel 65UA9740 4K Ultra HD 65 in¢g Android Smart LED TV
tercih edilmistir.

Servis ve Garanti: Tarkiye sinirlari igerisinde satin alindigi tarinten itibaren standart 2 yil Vestel
garantisi altindadir. Garanti sureci fatura tarihi itibariyla baslar. 50 ing ve Gzeri buytk ekran

televizyonlarda garantinin gecerli olabilmesi ve baslatilabilmesiigin ilk kurulumun Vestel Yetkili Servisi tarafindan
yapilmasi zorunludur. TUrkiye genelinde hizmet veren yUzlerce yetkili servise ulagsmak igin Vestel Yetkili Servis
Bulucu sayfasindan il ve ilge se¢iminizi yapabilirsiniz. Vestel Destek Ekibine 0850 222 4 123 numaral ¢agri
merkezinden veya ayni numaraya WhatsApp Gzerinden 7/24 ulagabilirsiniz

Video dlzenleme ¢alismalariigin ise hizli tepki siresi ve yuksek yenileme hizi sunan LG UltraGear
32ing, 1 ms, Full HD, Pivot 6zellikli, 165 Hz oyuncu monitérd kullaniimaktadir. Servis ve Garanti: LG
UltraGear 32 ing monitérindzigin Tarkiye'de standart 2 yillik yasal distribGtér garantisi gegerlidir.
LG Turkiye resmi servis adi Uzerinden onarim veya degisim destegi saglanmaktadir. OlU piksel
konusunda standart LG politikasi geregi genellikle en az 3 61U piksel sarti aranmaktadir. Cagri
Merkezi: Haftanin 7 gtind 09:00 - 20:00 saatleri arasi 444 6 543 numarasini arayarak LG Musteri
Hizmetleri'ne ulasabilirsiniz. Urintnuzan garanti detaylarini ve kullanim kilavuzlarini incelemek igin LG Turkiye
Garanti ve Urtn Destedi sayfasini ziyaret edebilirsiniz. Bulundugunuz konuma en yakin LG yetkili servis noktasini
6grenmek ve ariza kaydi agmak igin LG Turkiye Yetkili Servisleri sayfasindan destek alabilirsiniz.
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Bu kategori altinda, her laboratuvarda profesyonel fotograf ve video produksiyon ihtiyaglarini karsilayacak
aksiyon kamera, fotograf makinesi, ortam gekimleri igin video kamera, prompter set ve arka plan dizenlemeleri
icin yesil perde standart olarak bulunmaktadir. Her bir cihaza ait teknik ve kullanim bilgileri su sekildedir:

Aksiyon gekimleri icin DJI Osmo Pocket 3, kilif ve tripod ile kullaniimaktadir. Servis ve Garanti:
DJI Osmo Pocket 3, Turkiye'de genellikle 2 yil resmi distributdr veya ithalatgr garantisi ile satilir.
DistribGtér garantili cihazlar igin Turkiye genelinde yetkili servis agi bulunur.

Distributér Garantili (Resmi): Karfo Karacasulu gibi resmi distribtérler tarafindan Tarkiye'ye
getirilen ve kayit altina alinan cihazlardir. ithalatgl Garantili: Bazi buyUk teknoloji marketleri veya ithalatgilar
tarafindan dogrudan yurt digsindan getirilip satilan cihazlardir.

Fotograf cekimleriamaciyla Canon EOS 90D, 18-135mm F/3.5-5.6 IS USM lensiyle tercih edilmistir.
Servis ve Garanti: Turkiye'de satilan resmiithalatli makineler Canon Eurasia giivencesi altindadir.

Cihazin fatura tarihinden itibaren baslayan 2 yil resmi yasal garantisi vardir. Kurulum, ariza
kaydi ve en yakin servis noktasi onayi icin 0 (850) 255 22 66 numarali Servis iletigim Bilgileri ve
Cagri Merkezi - Canon Turkiye hattini arayabilirsiniz.

Sunucu ve studyo gekimlerinde metin takibi amaciyla Fortinge Prox17 stidyo prompter seti
tercih edilmisgtir.

Servis ve Garanti: TUrkiye sinirlari iginde satin alacaginiz Fortinge PROX17 prompter modelleri, 2
yil (24 ay) resmi Turkiye distribUtéra garantisi altindadir. Garanti stresi boyunca veya garanti
sonrasinda yasanabilecek teknik ariza durumlarinda cihaz, yetkili servis agdi Gzerinden iglem gérur. Yazilim
guncellemeleri ve teknik destek dogrudan yetkili saticilar veya Fortinge'in kendi kanallari Gzerinden saglanir.

Ortam ve profesyonel video gekimleri ig¢in Panasonic HC-X2 4K profesyonel video kamera
tercih edilmigtir. Servis ve Garanti: Turkiye pazarindaki Panasonic HC-X2 profesyonel video
kameralar, distributér garantisiyle satilir. Standart stre 2 yildir. Cihazinizla ilgili yetkili servis veya
garanti iglemleri igin Bagari Yayincilik (Basari Elektronik) yetkilidir. Ariza durumunda dogrudan
bu kanala bagvurabilirsiniz.

Turkiye Resmi Distributér Servisi (Profesyonel Kameralar): Bagari Elektronik / Telefon: 0216 425 17 00 / Resmi Site:
Panasonic Turkiye

Arka plan dizenlemeleri icin Greenbox Chromakey yesil fon perde (3x6 m), fon standi ve kum
torbasi ile kullaniimaktadir.

Servis ve Garanti: Turkiye sinirlari icinde greenbox ve chroma key sistemleri i¢in yasal garanti
sUresi, T.C. Ticaret Bakanh@i TUketici Bilgi Rehberi uyarinca teslim tarihinden itibaren asgari 2
yildir. Kumag zeminler genellikle Uretici markaya gére 1-2 yil garanti sunarken, motorlu sistemler ve elektronik
ekipmanlar igin daha uzun garanti sureleri séz konusu olabilir.
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Bu kategori altinda, her laboratuvarda stidyo kayit ve yayin ihtiyaglarini karsilamaya yoénelik ses karti ve monitér
Unitesi, mikrofon, kulaklik, ses kayit cihazi, kulaklik amplifikatért ve hoparlérler standart olarak bulunmaktadir. Her
bir cihaza ait teknik ve kullanim bilgileri su sekildedir:

Ses karti ve monitér kontrol Gnitesi olarak Mackie Big Knob Studio 3x2 hem kayit hem de ses
yénlendirme sureclerinde kullaniimaktadir.

Servis ve Garanti: Tarkiye'de Mackie UrUnlerinin resmi distribGtérlugina ve garanti streglerini
doremusic yUrutmektedir. Yetkili distribUtér glivencesiyle satin alinan Mackie Big Knob Studio

cihazlari, 2 yillik Tarkiye distributér garantisi altindadir.

Mikrofon olarak, yuksek hassasiyet ve netlik sunan Rode NT1 Signature Series siyah condenser
mikrofon tercih edilmistir.

Servis ve Garanti: Rode NT1 Signature Series, Turkiye sinirlari iginde 10 yillik resmi distribttér ve
Uretici garantisi ile satimaktadir. Turkiye'deki yetkili distributérler (érnegin Compel) araciligiyla

ithal edilen cihazlar, Uretim ve isgilik hatalarina karsi koruma altindadir. Mikrofonun resmi garanti sdrecinin aktif
olmast igin mikrofonun Rode resmi web sitesi Uzerinden kaydettiriimesi énerilir.

Kayit ve monitoring amagli kulaklik intiyact igin Behringer HPS5000 studyo tipi kulak Ustd kulaklik
bulunmaktadir.

Servis ve Garanti: TUrkiye sinirlar iginde Behringer HPS5000 kulakhidiniz igin gecgerli garanti
kosullari, satin aldiginiz saticinin ithalat kanallarina baghdir. Cihazlar genelde Turkiye

distributérleri Gzerinden resmi 2 yillik (24 ay) yasal garanti ile satilir. Urana Turkiye'deki resmi distributérler veya
yetkili bayiler (6rn. Ses¢i Baba veya Muzik Ussu) Uzerinden aldiysaniz, 2 yil boyunca dogrudan satin aldiginiz
magazanin satig sonrasi destek ekibiyle iletisime gegmelisiniz. Behringer'in Turkiye ana distributérleri arasinda
ASF Ses (iletisim Bilgileri) ve Asimetrik Grup gibi firmalar yer alir.

Kablosuz ses ¢ozimleri kapsaminda Sennheiser EW D 835 S SET kablosuz vokal mikrofonu.

Servis ve Garanti: TUrkiye sinirlari igerisinde, distributdr veya distributdér onayl ithalatgr firma
tarafindan genellikle 2 yillik yasal garanti ile desteklenir. Garanti strecinden faydalanabilmek
icin orijinal satin alma faturanizi ve garanti belgenizi muhafaza etmeniz gerekir. Cihazinizin

markasina gére degismekle birlikte, resmi distribGtér iletisim kanallar Gzerinden destek alabilirsiniz (Ornegin;
Sennheiser Urunleri igin Metan Teknik).

el

El ve yaka kullanimina uygun Roof R 1200 kablosuz mikrofon seti yer almaktadir.
Servis ve Garanti: Roof R-1200 model UHF gift kanalli kablosuz mikrofon sistemleri, Tarkiye sinirlari

icerisinde satin alindigi tarihten itibaren 2 yillik (24 ay) yasal distributér/ithalatgl garantisi
altindadir. Garanti, kullanici hatalari harig¢ Uretim ve elektronik donanim arizalarini kapsar.
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Podcast ve ¢oklu ses kayitlari igin Zoom PodTrak P4 podcast ses kayit cihazi kullaniimaktadir.

Servis ve Garanti: Zoom PodTrak P4 icin Turkiye sinirlari igerisindeki resmi distribGtér Zoom
ithalat / Zuhal MUzik ve Doremusic'tir. Turkiye'deki yetkili saticilardan satin alinan cihazlar 2 yil
resmi distribUtér garantisi altindadir. Ariza durumunda cihazlar distributér ve ithalatgl firmanin
teknik servisleri aracihgiyla onarilir.

Ayni anda birden fazla kulaklikla izleme yapilabilmesi amaciyla Samson QH4, 4 kanall kulaklik
amplifikatéra tercih edilmistir.

Servis ve Garanti: Turkiye'de Samson QH4 igin standart yasal garanti sdresi 2 yil olup, satin
aldiginiz distribGtér veya satici firma tarafindan saglanir. Samson’un Tarkiye'deki ana
distribGtérd Zuhal Muzik'tir. Yetkili distribatérden veya onayll bayilerden alinan cihazlar, dretim hatalarina karsi
resmi garanti altindadir.

Sesin dogru ve dengeli bir sekilde referans alinabilmesi igin ise Mackie CR5 BT 5 ing referans
monitér hoparléru tercih edilmistir.

Servis ve Garanti: Mackie CR5-XBT (veya eski adiyla CR5BT) monitérleri, Turkiye sinirlari

icerisinde satin alindigi tarihten itibaren 2 yillik yasal distribGtér garantisi altindadir. Garanti,
kullanict hatalar haricindeki fabrika ve Uretim kaynakli arizalari kapsar. Garanti Belgesi ve Fatura: Olasi bir ariza
durumunda urtndn Tarkiye garantisinden yararlanabilmesi igin orijinal faturanin ve kaseli garanti belgesinin
ibraz edilmesi zorunludur.

Bu kategori altinda her laboratuvarda profesyonel igerik Uretimini destekleyen aydinlatma seti standart olarak
bulunmaktadir. Aydinlatma setine ait teknik ve kullanim bilgileri su sekildedir:

Aputure Amaran 200d S 1k sistemi, iki adet profesyonel LED igik ve softbox ekipmanlarindan
olusur. Bu donanim, video ¢ekimleri, canli yayinlar, ders kayitlari ve dijital igerik Uretimi sirasinda
dengeli, yumusak ve gélge kontrolt saglanmis bir 1sik ortami olugturur.

Servis ve Garanti: Aputure Amaran 200d S, Turkiye sinirlari iginde Fujifilm TUrkiye gdvencesi ve
resmi distributérligu altinda satiimaktadir. Yetkili saticilardan alinan urtnler 2 yil Turkiye DistribUtéra garantisi
altindadir. Garanti ve servis suregleri igin distributdr ve yetkili bayiler destek vermektedir.

Godox SZ200Bi Bi-Color LED Video Isidi Seti, profesyonel video ve fotograf gekimleri igin guglu
ve esnek bir aydinlatma ¢ézimudur. 200W gikis glict sunan bu model, 2800K-6500K arasinda
ayarlanabilir renk sicakligi sayesinde hem sicak hem de soguk isik ihtiyaglarina kolayca uyum
saglar.

Servis ve Garanti: Fujifilm Dig Ticaret A.$. TUrkiye glvencesiyle 2 yil garanti kapsamindadir. Garanti kapsaminda

dodacak malzeme ve isgilik hatalarinda tim onarim, parca degisimi ve iscilik masraflarn Gcretsiz karsilanir.
Garanti ve servis sUregleri icin distribttdr ve yetkili bayiler destek vermektedir.
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Aputure Nova P300c 300W RGBWW LED Yumusak Isik Paneli, profesyonel produksiyonlar igin
tasarlanmis yuksek performansli bir aydinlatma ¢ézimudur. 300W gucundeki RGBWW LED
yapisi sayesinde genisg bir renk yelpazesi sunar ve 2000K-10.000K arahdinda ayarlanabilir renk
sicakligr ile farkl gekim senaryolarina kolayca uyum saglar.

Servis ve Garanti: Fujifilm Dig Ticaret A.$. Turkiye gtvencesiyle 2 yil garanti kapsamindadir.

Garanti kapsaminda dogacak malzeme ve isgilik hatalarinda tim onarim, parga degisimi ve isgilik masraflar
Ucretsiz karsilanir. Garanti ve servis suregleri icin distribGtér ve yetkili bayiler destek vermektedir.

Fuijifilm Dig Ticaret A.S. (Godox Turkiye / Fuijifilm Shop)

+ Hizmet: Resmi Aputure ve Amaran distributérd ve ana teknik servis merkezi.

«  Adres: Purtelag Hasan Efendi Mah. Meclis-i Mebusan Cad. No:37/A 34427, Beyoglu [ istanbul
. Telefon: (212) 243 65 07

« E-posta: bilgi@fujiflmshop.com

+ Internet Adresi: Fujifiim Shop veya Godox Turkiye

Bu kategori altinda laboratuvarlarda Uretilen video kayitlari ve yuksek ¢ézanurltkla gérsel igeriklerin guvenli ve
kesintisiz bicimde depolanmasini saglamak amaci ile yuksek hizli hafiza kartlari, tasinabilir SSD Unitesi ve dijital
video ve goérsel argiv platformu standart olarak bulunmaktadir. Bu Unitelere ait teknik ve kullanim bilgileri su

sekildedir:

Extreme PRO
300~ .
]

Sanlisk

envato

SanDisk 128GB Extreme PRO 300MB/s SDXC UHS-II V90 SD kartlar, dzellikle 4K video gekimleri ve
profesyonel icerik Uretimi sirasinda ihtiyag duyulan yudksek veri yazma hizini saglayarak kayit
sirasinda performans kaybini énler.

SanDisk Extreme PRO V2 4TB Tasinabilir SSD (2000 MB/s), yuksek hizda veri aktarimi sayesinde
ham video dosyalari, ders kayitlari ve dijital egitim materyallerinin hizli bigimde yedeklenmesine
ve paylasiimasina olanak tanir.

Envato Elements platformu telifsiz video klipler, goérseller, grafik sablonlar, sunum tasarimlari
ve dijital medya 6geleri sunarak 6gretmenlerin pedagojik agidan etkili ve gérsel olarak guglu
materyaller hazirlamalarina destek olur.

Gunluk kullanim igin baglanti ve elektrik aksesuarlari arasinda yer alan ¢oklu prizler ve HDMI kablolar, cihazlarin
guavenli ve verimli gsekilde caligmasini saglar.

Paugge ENT-EXT20BHBT (HDBaseT 3.0 KVM Extender), yUksek performansl gérinta ve veri iletimi
intiyaclar igin gelistiriimis profesyonel bir ¢cé6zimdur. HDBaseT 3.0 teknolojisi sayesinde tek bir
Ethernet kablosu Uzerinden 4K video, ses, USB ve kontrol sinyallerini uzun mesafelere kayipsiz
ve gecikmesiz sekilde iletebilir.
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DARK DK-HD-CV14L500, 5 metre uzunlugunda, 4K ve 3D gérintu destegi sunan yuksek kaliteli
bir HDMI kablodur. Altin uglu yapisi ve ag (Ethernet) destekli 6zelligi sayesinde stabil ve yiksek
performansli géruntt aktarimi saglar.

Viko Multi-Let, 5 metre kablo uzunluguna sahip anahtarli, 5'li toprakl bir grup prizdir. Gocuk
koruma 6zelligi ile guvenli kullanim sunarken birden fazla cihazi ayni anda baglama imkéani
saglar.

Laboratuvarlarda standart olarak yer alan ¢ok fonksiyonlu renkli lazer yazici, 3D yazici, Robotik egitim setleri ile
6gretmenlerin dijital igerik Gretimi ve tUretim temelli uygulamalar gelistirmeleri desteklenir. Bu Unitelere ait teknik
ve kullanim bilgileri gu gsekildedir:

. HP Color LaserJet 4303fdw, yazdirma, tarama, fotokopi ve faks 6zelliklerini bir arada sunan
= renkli gcok fonksiyonlu bir lazer yazicidir. Wi-Fi ve ag baglantisi ile kolay kullanim saglarken, ¢ift
tarafli baski ve ADF &zelligiyle ofislerde hizli ve verimli galigma imkani sunar.

Servis ve Garanti: HP Color LaserJet Pro MFP 4303fdw yaziciniz Turkiye'de standart olarak 2 yillik

sinirh Uretici garantisi kapsamindadir. Servis iglemleri Turkiye genelinde yetkili is ortaklari ve
merkezler Gzerinden yaratulur. Ariza durumunda Gcretsiz kargo ile génderim veya cihazin durumuna gére yerinde
onarim hizmetleri saglanmaktadir. Yazicinizin tam olarak ne zaman garanti kapsamina girdigini ve sdresinin ne
zaman dolacagini 6grenmek igin cihazin altindaki veya arkasindaki seri numarasini Resmi HP Garanti Kontrolu
sayfasina girerek sorgulayabilirsiniz.

Turkiye igin Servis ve Destek Sureci
* Yerinde ve Adresten Destek: TUrkiye'de kurumsal Grin grubu servis sureclerini gogunlukla HP yetkili onarim
merkezi olarak BDH Biligim Destek Hizmetleri yuritmektedir. Yaziciniz igin yerinde destek kaydi (On-Site)
actirabilir ya da anlagmali kargo firmalari ile kapinizdan teslim/teslim alma iglemleri yapabilirsiniz.
+  Musteri iletisim Hatti: Destek ve onarim talepleriniz igin 444 81 21 numarali HP Destek hattini arayabilirsiniz.
+  EnYakin Servis Noktasi: Size en yakin yetkili teknik servisi bulmak ve boélgenizdeki servisleri haritada gérmek
icin HP Servis Merkezi Konum Bulma sayfasini kullanabilirsiniz.

3D yazicilar; U¢ boyutlu tasarimlarin fiziksel nesnelere dénusttrilmesini saglar. STEM etkinlikleri,
tasarim odakll dustinme ¢aligmalari ve prototip Uretimi igin kullanilir. Creality K1, yUksek hizda
baski alabilen ve genellikle PLA, PETG ve ABS gibi filament tarleriyle uyumlu geligmig bir 3D yazicidir.
Otomatik kalibrasyon ve guclt performansi sayesinde hizl ve kaliteli prototip Uretimi igin idealdir.

Servis ve Garanti: TUrkiye’de satilan Creality K1 cihazi igin resmi garanti suresi 2 yildir ve destek
éncelikle satici firma ya da Turkiye resmi distributérleri (E-Data Teknoloji ve Genix) Gzerinden yurGtalar. Ariza
durumunda faturaniz, seri numaraniz ve destek talebinizle gevrimici islemlerinizi baslatabilirsiniz. Garanti sartlari
ve onarim sureci temel olarak iki kanaldan ilerler:

«  Distributér ve ithalatgi Destegi: Turkiye’'deki ana ithalatcilar (érnegin E-Data Teknoloji) yazicinizla ilgili parga
degisimi ve teknik onarim taleplerinde yetkilidir. Streci hizlandirmak igin édncelikle cihazi satin aldiginiz firma
ile iletisime ge¢gmeniz énerilir.

*  ResmiCreality Destek Sistemi: TUrkiye ofisi Uzerinden ilerlemek isterseniz, Creality Turkiye Gzerinden dogrudan
destek alabilirsiniz.

«  Cevrimigi Global Kayit: Kapsamli sorunlar icin Creality adresinden cihazinizi kaydedebilir ve onarim talebi
acabilirsiniz.
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LEGO robotik kitler, kodlama ve problem ¢bézme becerilerinin gelistiriimesi i¢in kullanilir.
Ogrencilerin algoritmik duginme, tasarm ve takim c¢aligmasi becerilerini destekleyen
uygulamali 6grenme araglaridir. LEGO Education SPIKE Prime, égrencilerin robotik ve kodlama
becerilerini gelistirmesi icin tasarlanmig moduler bir egitim setidir. Sensérler, motorlar ve
programlanabilir kontrol Unitesi ile etkilesimli STEM 6grenimi sunar.

EBA MEB KiT Kodlama Platformu, (https://mebkit.eba.gov.tr/) Milli Egitim Bakanhdi tarafindan

@ gelistirilen ve égrencilerin temel programlama becerilerini edlenceli ve etkilesimli bir sekilde

dégrenmesini amagclayan dijital bir egitim aracidir. Egitim Biligim Agi (EBA) i¢erisinde sunulan bu

: & platform, ézellikle algoritmik digtinme, problem ¢ézme ve yaratici Uretim becerilerini destekler.

Kullanici dostu araytzi sayesinde égrenciler blok tabanl kodlama ve temel yazilim mantigini

kolayca kavrayabilir. Farkl seviyelere uygun igerikleri ile hem baglangi¢ duzeyindeki 6grenciler hem de kendini
gelistirmek isteyen kullanicilar igin uygun bir 8grenme ortami sunar.

5.2. EkKipmanlarin Kurulumu ve Toplanmasi

Ogrenme Laboratuvarlarinda yer alan ekipmanlarin dogru sekilde kurulmasi, guvenli kullanimi ve dizenli olarak
toplanmasi hem kullanici gavenligi hem de ekipmanlarin uzun 8muarld olmasi agisindan kritik dneme sahiptir. Bu
nedenle laboratuvar kullaniminda standart bir kurulum ve toplama duizeni uygulanmalidir.

Kurulum islemine baslamadan énce asagdidaki kontroller yapiimalidir:

Kullanilacak ekipmanin fiziki durumu gézle kontrol edilir (kirik, gevsek parca, kablo hasari vb.).

Kurulum yapilacak alanin zemini diz, kaymayan ve yeterli geniglikte olmalidir.

Elektrik prizleri ve uzatma kablolari kontrol edilir; kablolarin yarime alanini engellememesine dikkat edilir.
Ekipman kurulumu sirasinda ganta, kutu ve koruyucu kapaklar tamamen agilarak dizenli bir gekilde kenara
ahnir.

Tripodlar; kamera, fotograf makinesi ve bazi durumlarda prompter sistemlerinin sabitlenmesi igin kullanilir.

.

Tripod ayaklari tamamen aglilir ve zemine dengeli sekilde yerlestirilir.

Ayak kilitleri tek tek kontrol edilerek sabitlendiginden emin olunur.

Tripod yUksekligi, cekim yapilacak kiginin géz hizasina gére ayarlanir.

Tripodun orta kolu mumkun oldugunca az yukseltiimelidir; bu dengeyi artirir.

Kurulum tamamlandiktan sonra tripod hafifge itilir; sallanma olup olmadigi kontrol edilir.

Kamera veya fotograf makinesi tripoda takilirken su adimlar izlenir:

Cihaz kapal konumdayken tripod basligina yerlestirilir.
Sabitleme vidasi elle sikilir; asiri zorlanmaz.

Kamera dengede durduktan sonra kadraj ayarlamasi yapilir.
Lens kapagi ¢ikarilir ve gekime hazir héle getirilir.

Kamera agilarak gérantd kontrolt yapilr.
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Yesil perde kurulumu yapilirken:

« Perde, arka planda kirigiklik olmayacak sekilde gerilir.

« Isiklar perdeyi esit aydinlatacak bigimde konumlandirilir.

« Yesil perde ile gekimi yapan kisi arasinda en az 1-1,5 metre mesafe birakilir.
+  Yesil renge yakin kiyafetler kullaniimaz.

« Perde arkasinda gélge olusmadigindan emin olunur.

Ses kayit kalitesi icin dogru kurulum énemlidir:

« Audio recorder veya mikrofon, konugsmaciya ¢ok yakin olmayacak sekilde konumlandirilir.
+ Kayit 6ncesinde kisa bir test kaydi alinir.

«  Ortamda yanki veya gurultt olup olmadigi kontrol edilir.

+ Kablolu ekipmanlarda baglantilarin saglamhigr kontrol edilir.

Prompter sistemi kurulurken:

«  Prompter, kamera lensiyle hizalanir.

+  Metin cihaz (tablet/telefon) yerlestirilir.

* Yozl boyutu ve kayma hizi konugmaciya gére ayarlanir.

+  Deneme okumasi yapilarak g6z temasinin dogal durdugu kontrol edilir.

(Detayh kurulum bilgisi i¢in karekodda verilen linke gidiniz)

Kullanim sonrasi ekipmanlar asagidaki siraya goére toplanmalidir:

« Kamera ve kayit cihazlari kapatilir.

«  Hafiza kartlari ve piller gikarilir (gerekiyorsa).

+ Lens kapaklari kapatilir.

« Tripodlar kilitleri agilarak katlanir.

+ Kablolar duzgun sekilde sarilir.

+ Ekipmanlar kendi tagima ¢antalarina yerlestirilir.

« Ekipmanlar asla agik birakilarak taginmaz.

« Tasima sirasinda gantalar tek elle savrulacak sekilde tutulmaz.
+ Laboratuvar kullanim sonrasi dtzenli birakilir.

«  Arizah ekipmanlar kullanilmaz ve sorumlu kigiye bildirilir.

Bu kurallarin tum kullanicilar tarafindan uygulanmasi:

«  Ekipmanlarin kullanim émrdnu uzatir,

« Ariza ve kaza riskini azaltir,

+ Laboratuvarin sardurulebilir sekilde kullaniimasini saglar,
« Egitim sureclerinde zaman kaybini 6nler.
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6.3. Ogrenme Laboratuvarlarinda Bulunan Yazilimlarin Tanitimi

Ogrenme Laboratuvarlarinda kullanilan yazilimlar, dijital egitimigeriklerinin tasarlanmasi, Uretiimesi, dizenlenmesi
ve yayinlanmasi sureglerinin tamamini kapsayan butdncul bir yapr olusturur. Bu yaziimlar, é6§retmenlerin
yalnizca teknik beceri kazanmasini degil; ayni zamanda pedagojik hedeflere uygun, goérsel ve isitsel acidan
zengin 6grenme materyalleri Gretmesini destekler.

Dijital igerik Uretim Surecinde Yazilimlarin Genel Akisi

Laboratuvarlarda yazilimlar genellikle agsagidaki tretim zinciri iginde kullanilir:

1. Gorsel ve grafik tasarim
Video ¢ekimi sonrasi kurgu ve montaj
. Animasyon ve gérsel efektler

Ses dUzenleme ve seslendirme

2 I U U

. Canliyayin veya son igerigin paylasimi

Bu akig, 6gretmenlerin bir egitim igerigini fikir asamasindan égrenciye ulasan son haline kadar tretmesini saglar.

Yazilimlar Hakkinda Genel Bilgilendirme

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, piksel tabanli gérsellerin dizenlenmesive egitim materyallerinin gérsel olarak zenginlestiriimesi
icin kullanilan bir yazilimdir.

Kullanim alanlari:

+ Ders videolari igin kapak gérselleri hazirlanmasi

+  EGitim sunumlarinda kullanilacak gérsellerin dizenlenmesi

«  Fotograflarin kirpiimasi, renklendirilmesi ve netlestirilmesi

» Green screen gekimleri igin arka plan gérsellerinin hazirlanmasi

Egitim Surecindeki Onemi: Photoshop, 6gretmenlerin gérsel anlatim gucund artirarak égrencilerin dikkatini
ceken, anlasilir ve estetik materyaller Gretmesini saglar.

Adobe lllustrator

Adobe lllustrator, vektér tabanl grafikler olugturmak igin kullanilan bir tasarim yaziimidir. Olgeklenebilir yapisi
sayesinde farkl ekran ve video boyutlarina uyumlu grafikler Gretmeye olanak tanir.

Kullanim alanlart:
+ Ikonlar, semalar ve diyagramlar hazirlama
«  Ders konularini gérsellestiren infografikler olusturma

+  EGitim videolarinda kullanilacak grafik setleri Gretme

Egitim Surecindeki Onemi: llustrator, ézellikle soyut veya karmasgik konularin sade ve anlasilir gorsellerle
anlatiimasini saglar.
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Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro, ¢ekilen video géruntulerinin dizenlenmesi, birlestiriimesi ve son hdline getiriimesi igin
kullanilan profesyonel bir video kurgu yazimidir.

Kullanim alanlari:

+ Kamera ile gekilen ders anlatimlarinin montaiji

» Video kesme, birlestirme ve siralama iglemleri

+ Altyazi ekleme ve dizenleme

+ Muzik ve ses dosyalarinin videoya entegre edilmesi
» Renk duzenleme ve temel gorsel iyilestirmeler

Egitim Surecindeki Onemi: Premiere Pro, 6gretmenlerin kendi egitim videolarini bagimsiz olarak Gretebilmesini
ve iceriklerini 6grenci seviyesine uygun sekilde duzenleyebilmesini saglar.

Adobe After Effects

Adobe After Effects, hareketli grafikler ve gérsel efektler olusturmak igin kullanilan bir yazihmdir.
Kullanim alanlar:

» Video baslik ve gegis animasyonlari olusturma

+ Green screen gekimlerinde arka plan degistirme

+  Grafik ve metinlere hareket kazandirma

«  EGitim videolarinda soyut kavramlarin animasyonla anlatiimasi

Egitim Surecindeki Onemi: After Effects, dgrencilerin dikkatini geken dinamik igerikler Uretilmesini saglar ve
&zellikle karmasgik konularin daha anlasilir héle gelmesine katki sunar.

Adobe Audition

Adobe Audition, ses kayitlarinin temizlenmesi, dizenlenmesi ve iyilestiriimesi igin kullanilan profesyonel bir ses
yazihmidir.

Kullanim alanlari:
« Ders anlatimi seslendirmelerinin kaydedilmesi
« Arka plan garaltistntn azaltiimasi
+ Ses seviyelerinin dengelenmesi

« Podcast ve sesli egitim igerikleri olusturma

Egitim Surecindeki Onemi: Net ve anlasilir ses, egitim igeriginin kalitesini dogrudan etkiler. Audition, 6gretmenlerin
profesyonel seviyede ses kalitesi elde etmesini saglar.
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Wirecast

Wirecast, canli yayin yapma ve kayit alma amaciyla kullanilan bir yazihmdir.
Kullanim alanlari:

« Canliders ve seminer yayinlari

+ Birden fazla kamera ve ses kaynaginin yénetimi
*  Sunum, ekran paylasimi ve video ekleme

«  Canliyayin sirasinda grafik ve basglik ekleme

Egitim Surecindeki Onemi: Wirecast, 6gretmenlerin gevrim igi ve hibrit egitim ortamlarinda etkili ve etkilegimli
dersler yUratmesine olanak tanir.

Yazilimlarin Birlikte Kullanimi (Entegre Yapi)

Ogrenme Laboratuvarlarinda yazilimlar genellikle birlikte kullanilir:

Photoshop [ lllustrator [cIRENeraIeN4

Premiere Pro Video duzenleme

Animasyon ve yesil perde detay uygulamalari
Ses duzenleme

Canli yayin ve kayit

Bu entegrasyon, 6gretmenlerin dijital igerik Gretim strecini ugtan uca deneyimlemesini saglar. Bu yazilimlarin
kullanimiyla é6gretmenler:

- Dijital egitim igerigi Uretme becerisi kazanir

»  Kendi branglarina 6zgd 6zgun materyaller gelistirir

+  Ogrenci motivasyonunu artiran goklu ortam igerikleri olugturur
+ Teknoloji destekli 6gretim sureclerini etkin sekilde yénetir
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5.4. Ogrenme Laboratuvarlarinda Bulunan Yaziimlarin Kurulumu ve
Kullanimi

Ogrenme Laboratuvarlarinda kullanilan yazilimlarin dodru sekilde kurulmasi, yapilandiriimasi ve temel kullanim
prensiplerinin bilinmesi; dijital igerik Gretim strecinin saglikli, gtvenli ve surdurulebilir bigimde yUratdlmesini
saglar. Bu bélumde, laboratuvar ortaminda kullanilan yazilimlarin kurulum éncesi hazirlik, kurulum, ilk kullanim,
egitim sirasinda kullanim ve kapanig agsamalari ayrintili olarak agiklanmaktadir.

Kurulum Oncesi Hazirlik ve Sistem Kontrolleri
Yazilim kurulumuna ge¢gmeden énce asagidaki kontroller yapilmalidir:

+ Bilgisayarin igletim sistemi gincel olmalidir.

+ Depolama alaninda yeterli bog alan bulunmalidir (video ve proje dosyalari igin).
+ internet baglantisi stabil olmalidir.

+  Kullanici hesabinin yazihm kurulum yetkisi olup olmadidi kontrol edilmelidir.

+  Harici donanimlar (kamera, mikrofon, kulaklik vb.) bilgisayara baglanmaldir.

Bu kontroller, egitim sirasinda zaman kaybi yaganmamasi igin dnemlidir.

Adobe Creative Cloud Altyapisinin Kurulumu ve Yénetimi

Adobe Creative Cloud, laboratuvarlarda kullanilan Adobe yazilimlarinin merkezi yénetim aracidir.

Creative Cloud Masausti Uygulamasinin Kurulumu

+ Creative Cloud masaustd uygulamasi resmi Adobe sitesi Gzerinden indirilir.
«  Kurumsal e-posta veya yetkilendirilmis kullanici bilgileri ile giris yapilir.
« Lisansin aktif oldugu dogrulanir.

Bu uygulama, tim Adobe yazilimlarinin giincellenmesi ve yénetilmesi i¢in kullanilir.

Adobe Yazilimlarinin Kurulumu (Photoshop, lllustrator, Premiere Pro, After
Effects, Audition)

Her yazihm Creative Cloud Uzerinden ayri ayri yuklenir:

« lgili yazilim segilir ve “YUkle” komutu verilir.

*  Kurulum tamamlandiktan sonra yazilim ilk kez acilir.
« Dil, arayuz ve temel ayarlar kontrol edilir.

«  Yazihmin galistigr test edilir (bog proje agma).

Wirecast Yaziliminin Kurulumu ve ilk Ayarlari

Wirecast, canli yayin ve kayit amagh kullanilan bagimsiz bir yazihmdir.

*  Kurulum dosyasi Uretici firmanin resmi sitesinden indirilir.
*  Kurulum sihirbazi adimlari takip edilir.

« Lisans anahtari girilir veya deneme strimu etkinlestirilir.
+  Kamera, mikrofon ve ekran erisim izinleri verilir.
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Ortak Dosya ve Proje Yapisi

«  Tam gruplar igin ortak bir klasér yapisi olusturulur.
« Proje dosyalari, sesler ve videolar ayri klasérlerde tutulur.
«  Dosya adlandirma standartlari belirlenir (6rn: Grup3_Videol.mp4).

Donanim ve Girig Kaynaklarinin Tanimlanmasi

+  Kamera ve mikrofon kaynaklari yazihm iginde segilir.

» Ses giris ve gikig seviyeleri ayarlanir.

«  Kulaklik ile ses kontrolt yapilr.

«  VYesil Perde (green screen) kullanilacaksa arka plan énceden test edilir.

Kapanis ve Dosya Yénetimi

*  Yazilimlar guvenli sekilde kapatilir.

«  Proje dosyalar yedeklenir.

* Harici donanimlar baglantidan gikarilir.
«  Klasérler duzenli hdle getirilir.

Bu adim, laboratuvarin bir sonraki kullanim i¢in hazir olmasini saglar.

Guvenli ve Surdarulebilir Kullanim ilkeleri

« Lisansh yazilim kullanimi esas alinir.

« Kisisel hesaplarla giris yapiimaz.

«  Telif hakki ihlali olusturacak igeriklerden kaginilr.
*  Yazilimlar izinsiz kaldirnimaz veya degistiriimez.

Bu adim, laboratuvarin bir sonraki kullanim i¢in hazir olmasini saglar.

6.5. Post-Produksiyon Surecleri

Post-produksiyon, gekimi tamamlanan video ve ses kayitlarinin egitim igerigine dénusgtaraldugu agamadir. Bu
sUrecte amag; ham géruntuleri pedagojik agidan etkili, anlasilir, izlenebilir ve erisilebilir bir dijital 6grenme igerigi
haline getirmektir.

(")grenme Laboratuvarlarinda post-produksiyon sureci; video dizenleme, ses dizenleme, altyazi ekleme, grafik
ve baslik tasarimi ile son kontrol ve digsa aktarma adimlarindan olugur.

Post-Produksiyonun Egitim igerigindeki Onemi

Post-produksiyon agsamasi;

+ lcerigin 6grenci seviyesine uygun hdle getiriimesini,

+ Dikkat dagitan unsurlarin temizlenmesini,

+ Bilginin gérsel ve isitsel olarak desteklenmesini,

+ igerigin farkli 6grenme stillerine hitap etmesini saglar.

Bu nedenle post-produksiyon, sadece teknik bir islem degil; 6nemli bir dizenleme surecidir.
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Video Duzenleme (Kurgu ve Montaj)

Video duzenleme, ¢ekilen géruntulerin belirli bir akis i¢ginde siralanmasi ve gereksiz kisimlarin ¢ikariimasi igslemidir.
Bu stire¢ genellikle Adobe Premiere Pro Uzerinden yuratulur.

Temel Video Duzenleme Adimlari

*  Cekilen tum video dosyalari projeye aktarilir.

»  Gereksiz basglangi¢ ve bitig kisimlari kesilir.

+  Sahne siralamasi egitim senaryosuna uygun héle getirilir.
+ Konusma olmayan veya hatali bélumler ¢ikarilir,

Amag: Ogrencinin dikkatini dagitmayan, akici bir anlatim olugturmak.

Egitim Videolarinda Kurgu ilkeleri

Videolar mumkudn oldugunca kisa ve net tutulmalidir.
«  Gereksiz tekrarlar ve uzun sessizlikler kaldiriimaldir.

+  Konu gegigleri yumusak ve anlasilir oimalidir.

*  Goruntd-ses uyumu mutlaka kontrol edilmelidir.

Ses DUzenleme ve Ses Kalitesinin lyilestirilmesi

Ses, egitimiceriginin anlasgilabilirligi agisindan kritik Sneme sahiptir. Post-produksiyon agamasinda ses duzenleme
genellikle Adobe Audition kullanilarak yapilir.

Ses Dlzenleme iglemleri

+ Arka plan guraltasanan temizlenmesi
» Ses seviyelerinin dengelenmesi

+  Patlama ve yanki seslerinin azaltiimasi
+ Gerekirse seslendirme eklenmesi

Egitim icerikleri icin Ses Kullanim ilkeleri

+  Konusma sesi net ve anlasilir oimalidir.
«  Muzik, konugmayi bastirmayacak seviyede kullaniimalidir.
+ Birden fazla ses kaynagi varsa seviye farklari giderilmelidir.
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Altyazi Ekleme ve Erigilebilirlik

Altyazi, post-produksiyon surecinin dnemili bir pargasidir ve erigilebilir egitim acisindan buyutk katki saglar.

Altyazinin Egitimdeki Roll

+ Isitme engelli 6grenciler igin erigim saglar.
+ Dikkat ve kavrama becerilerini destekler.
«  GUrultalt ortamlarda izlemeyi kolaylastirir.

Altyazi Hazirlama ilkeleri

+  Metinler konugmayla senkron olmalidir.

+ Kisa ve sade cumleler tercih edilmelidir.

»  Okunabilir yazi tipi ve yeterli kontrast kullaniimahdir.
+  Ekrani kaplayacak uzun metinlerden kaginiimalidir.

Grafik, Baslk ve Gorsel Ogelerin Kullanimi

Post-produksiyon surecinde grafik ve basliklar, anlatilan bilginin desteklenmesi amaciyla kullanilir. Bu iglemler
Photoshop, lllustrator ve After Effects ile gergeklestirilir.

Grafik Kullanim Amagclari

+  Konu basliklarini vurgulamak
+  Onemli kavramlari gérsellestirmek
«  Ogrencinin dikkatini belirli noktalara yénlendirmek

Egitim Videolarinda Grafik Kullanim ilkeleri

«  Grafikler sade ve anlasilir olmalidir.
« Asirt animasyondan kaginiimalidir.
+  Metin ve grdfikler ekranin okunabilir alaninda yer almalhdir.

Yesil Perde (Green Screen) igeriklerin Son Duzenlemeleri

Yesil perde gekimleri post-produksiyon agamasinda iglenir.

«  Yesil arka plan temizlenir (keying).
+  Arka plana uygun stok video veya grafik eklenir.
«  Ogretmen ile arka plan arasinda gérsel uyum saglanir.

Amag: Gergekci ve dikkat dagitmayan bir gérintt elde etmektir.
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Son Kontrol ve Kalite Degerlendirmesi

Video diga aktariimadan énce son kontrol yapilmalidir:

*  Goruntu ve ses senkronu

+  Altyazi dogrulugu

«  Yazim ve dil hatalari

*  Gorsel tutarhhk

«  EGitim hedeflerine uygunluk

Bu kontrol, igerigin 6grenciye sunulmadan énceki son asamasidir.

Video Disa Aktarma (Export) ve Yayina Hazirlik

Son duzenlemeler tamamlandiktan sonra video uygun formatta diga aktarilir. Onerilen ayarlar sunlardir:

+  Co6zUndrluk: 1080p
«  Format: MP4 (H.264)
+ Ses: AAC, dengeli seviye

Dosya adl, igerik ve grup bilgisi igerecek sekilde standartlastiriimaldir.

Post-Produksiyon Surecinin Kazanimlari

Bu sUreci tamamlayan é6gretmenler:

«  Dijital egitim icerigini bastan sona Uretmis olur,
+  Ogrenciye uygun, erisilebilir ve kaliteli icerikler hazirlar,
«  Ogrenme Laboratuvarlarini etkin bigimde kullanabilir.

6. SIK SORULAN SORULAR

1 - Ogrenme laboratuvarini kimler kullanabilir?

Laboratuvarlar dncelikli olarak 6gretmenler ve editim personelinin kullanimina agiktir. Kullanim, il Milli Egitim
Mudurltklerinin Yenilik ve Egitim Teknolojileri Hizmetleri Subesi tarafindan belirlenen planlama ve randevu sistemi
dogrultusunda gergeklestirilir.

2 - Laboratuvari kullanmak i¢in 6nceden rezervasyon yapmak gerekli midir?

+ Evet. Laboratuvarin verimli kullanimi igin genellikle dnceden rezervasyon yapiimasi gereklidir. Bu sayede
ekipman ve alan planlamasi saglikli sekilde yapilir.

+  Planlama ve randevular il Milli Egitim MUdurltklerinin Yenilik ve EJitim Teknolojileri Hizmetleri Subesi
tarafindan yapiimaktadir.
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3 - Laboratuvari ilk kez kullanacak é6gretmenler igin destek var mi?

Evet. Teknik ekip veya sorumlu kigiler tarafindan temel kullanim egitimi ve rehberlik saglanir. Bu sayede 6gretmenler
kisa sUrede sistemi etkin sekilde kullanabilir.

4 - Ekipmanlari laboratuvar disinda kullanabilir miyim?

Ekipmanlar laboratuvar iginde kullanim igin tahsis edilmistir. EKipmanlarin laboratuvari digarisina gikartiimamasi
gerekmektedir.

5 - Teknik bilgiye sahip oimayan égretmenler laboratuvari kullanabilir mi?

Evet. Temel bir egitimle ekipmanlarin ve yazihmlarin kullanimi égrenilebilir. Cogu sistem kullanici dostu olacak
sekilde tasarlanmistir.

6 - Laboratuvari bireysel mi yoksa ekip halinde mi kullanmaliyim?

Her iki sekilde de kullanilabilir. Ancak ekip ¢alismasi icerik kalitesini artirir ve is yakanu azaltir.

7 - Laboratuvarda ders ¢ekimi yaparken sire siniri var midir?

Genellikle gekim suresi, rezervasyon planina gére belirlenir. Verimli kullanim igin streye uyulmasi beklenir.

8 - Ogretmen Ogrenme Laboratuvarinda olusturulan igerikler hangi
platformlarda yayinlanabilir?

Ogretmen Ogrenme Laboratuvarinda Uretilen igerikler, kurumun belirledigi politika ve izinler dodrultusunda
asagidaki platformlarda yayinlanabilir:

«  Kurumsal ve resmi platformlar

«  MEB Yegitek icerik Gelistirme ve Yénetim Sistemi (https://igys.eba.gov.tr/)

« ilfilge mudurlukleri tarafindan kullanilan igerik paylagim sistemleri

9 - Yesil Perde gekimlerinde nelere dikkat edilmelidir?

» Arka planin tamamen yesil ve dizgin olmasi

« Igigin homojen sekilde dagitiimasi (gélge olugmamasi)

+ Kamera ve konu arasindaki mesafenin dogru ayarlanmasi
»  Yesil renkte kiyafet veya aksesuar kullaniimamasi

10 - Ogretmen Ogrenme Laboratuvarinda olusturulan igerikler hangi
sartlari tagsimalidir?

Ogretmen OJrenme Laboratuvarlarinda Uretilen igerikler Talim Terbiye Kurulu Bagkanhgi tarafindan yayinlanan
E-igerik Geligtirme Yonergesinde belirtilen kriterler 1siginda hazirlanmalidir.
Ayrintill bilgi igin: https://ttkb.meb.gov.tr/kriter/
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Ek-

2 Ogretmen OFrenme Laboratuvari Guvenlik ve Kullanim Kurallari - (Ornek)

1. Genel Kurallar

Laboratuvar yalnizca yetkili kisiler ve belirlenen amaglar dogrultusunda kullaniimalidir.
Kullanim sirasinda sorumlu personelin talimatlarina uyulmalidir.

Laboratuvar ortaminda duzen ve temizlik korunmalidir.

Yiyecek ve igecek ile laboratuvara giriimemelidir.

2. Fiziksel Guvenlik

Zeminden gegen gug ve ses/géruntd kablolari takilma tehlikesi olugturmamasi igin ortalikta geligiguzel

birakiimamalhdir.
Tripod, 1sik ayadi (standi) ve fon sistemleri gibi devrilme riski olan ekipmanlar dengeli kurulmalidir.

Agir ekipmanlarin (buytk kameralar, monitérler, 1gik sistemleri) taginmasi ve kurulumu sirasinda digirme

ve incinme risklerine kars! dikkatli olunmali, gerekirse destek istenmelidir.

3. Ekipman Kullanim Kurallari

Tum cihazlar (bilgisayar, kamera, mikrofon, igik vb.) kullanim talimatlarina uygun sekilde kullaniimalidir.
Kamera lensleri, mikrofon kapsulleri gibi hassas donanimilar fiziksel darbelere ve toza kargi korunmali;

kullanim diginda mutlaka koruyucu kapaklari veya kiliflari takilmalidir.

Yetkisiz kigiler ekipman ayarlarini degistirmemeli veya yazilim ydklememelidir.
Ekipmanlara zarar verebilecek dikkatsiz kullanim ve mudahalelerden kaginiimahdir.
Herhangi bir ariza durumunda cihaz kullaniimamal ve sorumlu kisiye bildiriimelidir.

3 Boyutlu yazici kullaniminda yuksek sicakliktan dolayi yazici tabaninag, nozzle ve ekstruder bélumlerine

dokunulmamalidir.

4. Elektrik ve Teknik GuUvenlik

Elektrik baglantilarina islak elle dokunulmamalidir.
Elektrik panosuna yetkisiz kigiler tarafindan midahale edilmemelidir.

Elektrik ve Baglanti kablolarindaki hasarlar ilgili kisiye bildiriimeli, yetkisiz kisiler mudahale etmemelidir.

Kablolar duzenli kullaniimali, koparma veya gekistirme yapiimamalidir.
Priz ve ¢oklu prizler asirl yiklenmemelidir.
Yetkisiz mUdahale ile cihaz agma veya tamir girisiminde bulunulmamalidir.

5. Dijital Guvenlik Kurallari

Kisisel kullanici hesaplari ve sifreler baskalariyla paylasiimamalidir.
Kullanim sonrasi tum oturumlar kapatiimaldir.

izinsiz yaziim ytklenmemeli ve harici bellekler gtivenli sekilde kullanilmalidir.
Kigisel ve kurumsal verilerin gizliligine dikkat edilmelidir.

6. Kullanim Sonrasi Kurallar

Kullanilan tam cihazlar kapatiimall ve uygun gekilde yerine yerlestiriimelidir.
Laboratuvar temiz ve duzenli birakilmaldir.

Unutulan egyalar kontrol edilmelidir.

Sorumlu kisi laboratuvarin gavenli sekilde kapatiimasini saglamalidir.
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7. Acil Durum Kurallari

»  Elektrik arizasi, yangin veya tehlike durumunda cihazlar derhal kapatilmalidir.
« Acil ¢ikig yollari agik tutulmahdir.

« Olasiriskler derhal yetkililere bildirilmelidir.

»  Elektrik arizasi, yangin veya tehlike durumunda cihazlar derhal kapatiimalidir.

8. Is1 ve Yangin

«  Kamera ve igik bataryalari (ézellikle lityum-iyon piller) yalnizca kendi orijinal veya onayli sarj cihazlarinda
sarj edilmeli, dolum tamamlandiginda prizde birakilmamali ve sigmis/hasar gérmus bataryalar kesinlikle
kullanilmamalidir.

+ Laboratuvarda bulunan yangin sénddrme cihazinin ve ilk yardim g¢antasinin yeri herkes tarafindan
bilinmelidir.
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Ek-3 Ogretmen Ogrenme Laboratuvari Girig-Cikig Kontrol Formu

1- Genel Bilgiler
Tarih:
Laboratuvar Adi:

Sorumlu Kisi:

Kullanim Amact: Ders [ icerik Uretimi / Egitim [ Diger:

2 - Giris Kontrolleri

Laboratuvar temiz ve dazenli mi?
Bilgisayarlar ¢aligir durumda mi?
Kamera ve ses ekipmanlari hazir mi?
Yazihmlar ¢aligtyor mu?

internet baglantisi aktif mi?

Kurallar paylasildi mi?

3 - Cikig Kontrolleri

Tum cihazlar kapatildi mi?

Dosyalar kaydedildi ve oturumlar kapatildi mi?
Ekipmanlar yerlerine yerlestirildi mi?

Ortam temiz birakildi mi?

Ariza veya eksik var mi?

3 - Laboratuvari Kapatan Son Kisi Kontrolu
Elektrik baglantilari kapatildi mi?

Pencere ve kaplilar kontrol edildi mi?
Unutulan esya var mi?

Laboratuvar kilitlendi mi?

5 - imza

Kullanici (Adi-Soyadi)

Sorumlu Kisi (Adi-Soyadi)

Durum (v//X)

Durum (V//X)

Durum (v//X)

Aciklama

Aciklama

Aciklama

imza:

imza:

e ﬂ
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