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Bu yayin, “Ogretmen Egitimi Dijital Ekosistemi Projesi” kapsaminda, Avrupa Birligi'nin finansal destegi ile yayinlanmistir.
Yayinda paylagilan gérasler hi¢bir sekilde Avrupa Birligi, Milli Egitim Bakanligi ve UNICEF'in resmi géras ve politikalarini yansitmamaktadir.
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1. OGRETMEN EGiTiMi DiJiTAL EKOSISTEMi PROJESI

Egitim sistemleri, hizla degisen toplumsal, ekonomik ve dijital gereksinimlere yanit verirken, 6gretmenler bu
dénisimian 6n saflarinda yer almaktadir. Turkiye’de COVID-19 pandemisi, dijitallesme strecini hizlandirmig
ve egitimde firsat esitligini saglama, egitim kalitesini artirma hedeflerine ulagsmak igin dijital becerilere sahip
o6gretmenlere duyulan ihtiyaci net bir sekilde ortaya koymustur. Pandemi stirecinde dijital egitimin benimsenmesi,
ozellikle uzaktan egitimde karsilasilan zorluklar ve firsatlar gdézler énune sermistir. Bu baglamda, dijital
teknolojilerin etkili ve kapsayici bir sekilde egitim sistemine entegrasyonu, ulusal egitim stratejilerinin temel bir
unsuru haline gelmistir.

Ogretmen Egitimi Dijital Ekosistemi Projesi, 6gretmenlerin dijital becerilerini gelistirmeyi, egitim sistemini
guclendirmeyi ve égrenim sureglerini daha kapsayici hale getirmeyi amacglamaktadir. Proje, egitimde dijital
dénisumia destekleyerek farkl 6grenme ihtiyaglarina sahip tim égrencilere daha nitelikli bir egitim hizmet
sunmayi da hedeflemektedir.

Projenin odak noktalari arasinda, dijital 6grenme igeriklerinin gelistiriimesi, dijital becerilerle donatiimis bir
6gretmen kitlesinin yetistiriimesi ve bu becerilerin strdurulebilir bir sekilde éJretim sureglerine entegrasyonu
bulunmaktadir. Bununla birlikte, mevcut dijital égretmen egitimi platformunun (Ogretmen Bilisim Agi-OBA)
iyilestiriimesine katki saglayarak égretmenlerin dijital teknolojileri ders planlamasindan sinif yénetimine kadar
cesitli alanlarda etkili bir sekilde kullanmalarini destekleyen, kullanici dostu bir dijital 6gretmen egitimi platformu
haline gelmesini saglayarak é6gretmenlerin mesleki gelisim sdreglerine katki saglayacaktir.

Sonug olarak, Ogretmen EGitimi Dijital Ekosistemi Projesi, Turkiye'nin dijitallegme strecine uyum saglamasina
yardimci olurken, dijital egitim ve éJretim ekosisteminin kalitesini artirmayi ve egitimde dijitallegsme konusunda
6gretmenler igin kapasite gelistirme galigmalari yaraterek 6gretmenlerin profesyonel gelisimini desteklemeyi
hedeflemektedir. Bu proje, égretmenlerin dijital teknolojilerden en iyi sekilde faydalanarak, gelecegdin
gereksinimlerine uygun nitelikte bireyler yetistirme kapasitelerini guglendirecektir.

Genel Amag:

Ulusal kurumsal kapasitenin yenilik¢i ve dijital teknolojilerle guglendiriimesi.

Ozel Hedef:

Mevcut dijital egitim ve 6gretim ekosisteminin kalitesini artirarak, 6gretmenlerin is gict piyasasinin ihtiyaglarini
kargilama kapasitelerini gelistirmek ve bdéylece tum ¢ocuklara daha iyi hizmet sunmalarini saglamak
hedeflenmektedir.
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Faaliyetler:

Projenin hedeflerine ulagmak icin kapsamli ve etkili bir faaliyet plani hazirlanmistir:

1. Bilgilendirme ve Farkindalik Caligmalari

Proje Acilig Téreni ve Bilgilendirme Semineri: Projenin kapsami ve hedeflerinin kamuoyuna duyurulmasi
icin acilig etkinlikleri dizenlenmistir. Bu etkinlik, politika yapicilar ve egitim sektérd temsilcilerinin katimiyla
gerceklestirilmistir.

Basin Lansmanit: Proje pilot uygulama surecinin baglangicinda, dijital egitim ekosistemine iligkin farkindalik
artirici bir basin lansmani yapiimistir.

2. Egitim Materyalleri ve Cergeve Gelistirme

Dijital Ogretmen Yeterlilik Gergevesi: OJretmenlerin dijital becerilerini gelistirmek amaciyla, uluslararasi
standartlarla uyumlu bir yeterlilik gercevesi hazirlanmugtir.

Dijital Yetkinlik Egitim Paketi: Ogretmenlerin K12 seviyesinde egitim 6gretim sureclerinde kullanabilecedi
yenilik¢i dijital 6gretim bilgi ve becerilerini igeren égretmen egitimi modulleri gelistiriimistir. Bu moduller
OBA uzerinden 6gretmenlerin erigimine sunulmustur.

Ornek Dijital igerik ve Araglar: Farkl egitim seviyeleri ve konu alanlari igin 6gretmenlere rehberlik edecek
dijital igerikler ve é6gretim aracglar hazirlanmistir.

3. Platform ve izleme Sistemleri Geligtirme

Dijital Ogretmen Egitimi Platformu: Ogretmen Biligim Agi (OBA) iyilestiriimistir. Bu platformda egitim
modyulleri, 8grenme izleme sistemleri ve kaynaklar yer almaktadir.

Dijital Ogrenme izleme Sistemi: OJretmenlerin mesleki gelisim sureglerini izlemek igin bir sistem
gelistirilmigtir.

4. Egitici Egitimleri ve Pilot Uygulamalar

Ogretmen Ogrenme Laboratuvarlar:: 7 ilde kurulan 8 dijital 8grenme laboratuvari, 6gretmenlerin yenilikgi
6gretim araglarini denemelerine ve uygulamalarina olanak saglamistir.

Egitici EGitimi: 430 egitici, dijital beceriler ve egitim modullerinin uygulanmasi konusunda kapsamli egitim
almigtir. Egitici EQitimi (EE) tamamlandiktan sonra bu kisiler, gevrim igi egitimlerde kolaylastirici olarak
gérev almugtir.

Gevrim ici Ogretmen Egitimleri: Ulke genelinde 200.000 6gretmene dijital beceriler kazandiracak gevrim
ici egitim gergeklestiriimistir.

5. izleme ve Dederlendirme

Proje izleme Ziyaretleri: Pilot illerde proje uygulamalarinin ilerleyisi duzenli ziyaretlerle takip edilmistir.
Calisma Ziyaretleri: TUrkiye'nin egitim sistemine uyarlanabilecek iyi uygulamalari incelemek igin iki Avrupa
ulkesine calisma ziyaretleri duzenlenmistir.

6. Kapanig ve Yayginlastirma

Proje Kapanig Téreni ve Ulusal Konferans: Proje ¢iktilarini yayginlastirmak ve strdardlebilirligini saglamak
amaciyla ulusal duzeyde bir kapanis etkinligi gergeklestiriimistir.
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Ciktilar:

Projenin uygulanmasi sonucunda elde edilmesi beklenen ¢iktilar sunlardir:

+ Dijital Ogretmen Egitimi Platformu ve Kullanici Kilavuzu: Ogretmenlerin dijital pedagojik becerilerini
gelistirme hedefiyle mevcut dijital égretmen egitimi platformunun (OJretmen Biligim Agi-OBA)
iyilestirilmesine destek olunmusgtur.

+ Dijital Yeterlilik Cergevesi ve Egitim Modulleri: Egitim materyalleri, 6gretmenlerin ihtiyaglarina uygun
sekilde hazirlanmistir.

«  Ornek Dijital igerik ve Araglar: Yenilikgi dijital 6gretim kaynaklar 6gretmenlere sunulmustur.

+  Ogretmen Ogrenme Laboratuvarlari: Dijital editim teknolojilerinin uygulama alani olarak iglev gérecek
laboratuvarlar kurulmustur.

+ Egitici Egitimi Kilavuzu: Egiticilere rehberlik edecek detayli bir kilavuz hazirlanmistir.

+ 200.000 Ogretmen igin Gevrim igi Egitim: Genis bir 6gretmen kitlesine dijital beceriler kazandiriimistir.

+ lletigim ve Gérunurlik Materyalleri: Brogurler, sosyal medya igerikleri, infografikler ve kisa tanitim videolari
gibi materyaller hazirlanmigtir.

» Proje ArkaPlan ve Etki Analizi Raporlari: Projenin etkisini ve basarisinidegerlendiren raporlar yayimlanmustir.

Proje Suresi ve Kapsam:

42 ay boyunca Turkiye genelinde uygulanan proje kapsaminda, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek
amaciyla 10 modulden olugan Dijital Yetkinlik Egitim Paketi gelistirilmis ve Ogretmen Biligim Ag1 (OBA) araciligiyla
tum 6gretmenlere sunulmustur. Bu egitim paketinin yani sira OBA'da guncellemeler yapilmig ve 8 égretmen
6grenme laboratuvari hayata gegirilmistir.

Bu proje, Turkiye'nin egitim sistemini dijitallesme ¢aginin gereksinimlerine uyumlu hale getirmek igin kritik bir
role sahiptir. Dijital teknolojilerin 6gretim slreglerine entegrasyonu, égretmenlerin ve égrencilerin becerilerini
artirarak egitimde esitlik ve kapsayiciidr guglendirmesi hedeflenmistir.

2. Di.;iTAl. yETKiNLiK EGiTiM PAKETI REHBERI
BiLGILENDIRME

Bu rehber, Dijital Yetkinlik Egitim Paketi kapsaminda sunulan egitimlerin yapisini, igerigini ve basarili bir sekilde
tamamlanmasi igin izlenmesi gereken adimlari agiklamaktadir. EJitimi alacak égretmenler igin bir rehber
olmanin yani sira 6gretmenlerin mesleki gelisimine yénelik hazirlanacak egitimlerde ilgili paydaslar igin bir érnek
sunmaktadir.
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3. DIJITAL YETKINLIK EGiTiM PAKETINE

GENEL BAKIS

Bu egitim paketi, 6gretmenlerin dijital yetkinliklerini gelistirmek amaciyla tasarlanmig, kendi kendine é6grenme
firsatlari sunan 10 farkli modulden olusmaktadir. Pakette temel dijital okuryazarliktan gtincel teknolojilere, dijital
dunyada sorumlu davranigslardan égrencilerin dijital becerilerinin desteklenmesine kadar genis bir yelpazede

konu bagliklari ele alinmaktadir.

% Anasayfa Tanitim Adaylik Egitimleri

Egitime Hazirlik Temel Dijital Okuryazarhiklar
Egitime Hazirlk ModUl 1: Temel Dijital
Okuryazarlik
Baslat Devam Et

c | ]
Dijital Dinyada Dijital 8grenme Ortaminda
Sorumlu Davraniglar Kapsayicilik

Egitimler Mesleki Gelisim Topluluklan Hizmet Ici Egitim

Giincel ve Geligmekte
Olan Teknolojiler

Modul 2: Glincel ve
Gelismekte Olan
Teknolojiler

Baslat

Dijital Ortamlarda iletigim ve ig Birligi

Egitim Paketi Bilgileri

Aciklama: @gretmem Eqgitimi Dijital Ekosistemi
projesi kapsaminda gelistirilen Dijital Yetkinlik
Egitim Paketi, Dijital Ogretmen Yeterlikleri
Cercevesiyle uyumlu bicimde tim
ogretmenler icin dijital yetkinliklerin
gelistirilmesine odaklanmaktadir. 10 modtlden
olusan gevrim ici kurs, 120 saatlik etkilesimli
icerige sahiptir. Proje. Avrupa Birligi Katiim
Oncesi Mali Yardim Araci kapsaminda
desteklenmektedir ve UNICEF Tlrkiye is

birliginde yuratalmektedir

Sertifika Gonderimi: Var

Gdrsel 1. Dijital Yetkinlik Egitim Paketi

+ Baslangig: Egitime OBA Uzerinden “Egitime Hazirlik” videosu ile baglanmasi zorunludur.
*  Modul se¢imi: Hazirlik videosu tamamlandiktan sonra, her biri birbirinden bagimsiz olan 10 modul arasindan

biri secilebilir.
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4. MODUL YAPISI VE IGERIK YONETIMI

Her modulun igerigi, kapak resmine tiklanip sag taraftaki Egitim Detaylari ve alt kisimdaki igerik Agaci Gzerinden

incelenebilir.

Modul 1: Temel Dijital Okuryazarlik

asayfa » Dijital Yetkinlik Egitim Paketi Egitimleri > Modul 1. Temel Dijital Okuryazarlik

58g kisi degerlendirdi

Bu proje Avrupa Birligi tarafindan fnense edimetsecs.

@n\
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Temel Dijital Okuryazarhklar
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[ Egitime Devam

Egitim Detaylari

Baslangi¢ Tarihi: Her Zaman Acik

Bitis Tarihi: Her Zaman Agik

Basari Kriteri: 100% Tamamlama

Sinav Basan Kriteri: 50

Egitim Durumunuz

icerik Tamamlanma

Gorsel 2. Modul Ekrani

+ icerik Bilesenleri: Bir modul; 6n degerlendirme, egditim balumleri,
degerlendirme anketi ve son degderlendirmeden olusur.

varsa performans gérevi,

Bu faaliyet: Bakanlgimiz okul/kurumlarinda gorev yapan ogretmen ve idarecilere “Temel Dijital

Okuryazarlik” konusunda farkindalik kazandirmak, bilgi ve becerilerini artirmak amaciyla duzenlenmistir.

Egitim Hedefleri
Bu faaliyeti basan ile tamamlayan her kursiyer

* Bilgi okuryazarligini tammlar.

* Bilgi okuryazan bireyin sahip olmasi gereken becerilerin farkina varr,
= Bilgi kaynaklarni tanimlar

+ Bilgiye ulasmak icin gelismis arama ve erisim tekniklerini kullanir.
« Veri okuryazarligini aciklar.

s Veri tdrlerini aciklar.

» Veri analizi icin uygun dijital araclan tanr

* Veri gorsellestirme yontemlerini aciklar.

* Medya ockuryazarligini tanimlar.

* Medya ckuryazarligi becerilerinin farkina vanr.

« Medyada kullanilan akill isaretleri tanir.

Egitime Kimler Katilmali?

Bakanbigimiza bagh okul ve kurumlarda gorev yapan tum dégretmenler ve idareciler

Gérsel 3. Egitim Detaylari

n 4.MODUL YAPIS| VE IGERIK YONETIMi

modul



Modul 1: Temel Dijital Okuryazarlik

On Degerlendirme

Bilgi Okuryazarligi

Bilgi Arama ve Erisim Teknikleri

Veri Qkuryazarld

Veri Analizi

Medya Okuryazarligi

Akl isaretler

Modul Degerlendirme Anketi

O O o O 0O ¢ 0o o o

Son Degerlendirme

Gorsel 4. Modul igerik Agaci

* Kalinan Yerden Devam Etme: Herhangi bir bélum igerisinde egitim durdurabilir ve kalinan sayfadan daha
sonra devam edilebilir.

5. OLGCME VE DEGERLENDIRME SURECI

Egitim sUresince 6grenme duzeyini dlgcmek icin farkli degerlendirme yéntemleri kullanilir:
+  On Degerlendirme: Modulin basginda, konuya dair baglangig noktasini belirlemek igin yapilir. Herhangi bir
basar kriteri yoktur ve sonug basarisini etkilemez.

Yetkinlik Egitim Paketi Egitimleri » Modil © Temel Dijital Okuryazarlik

e On Degerlendirme () Sorun Bildir / Destek Al

B E] Destek/Talep islemlerim
On Degerlendirmeyl tamamladiktan sonra modUlin egitim bélimlerine gecebilirsiniz.

Sire 25 Dakika
Soru 15 Modiil 1: Temel Dijital
saylsi Okuryazarlik —_

i L . ) . L @ On Degerlendirme
Dikkat Sinavinizi basanyla tamamlamak igin lWtfen 'Sinaw Bitir' butonunu kullandiginizdan emin olun. Egitim sdreniz

dolmadan sinavi sonlandirmamaniz durumunda, sonuclanniz sistem tarafindan otomatik olarak ‘basansiz'
olarak degerlendirilir.

Baslat

Gorsel 5. On Dederlendirme

* Kendimizi Degerlendirelim: Stre¢ degerlendirmeye yoénelik etkinliklerdir. Yanlig cevap verdiginizde ipuglari
sunulur ve iki kez yanitlama hakki taninir.
5. OLGME VE DEGERLENDIRME SURECIH n



Yasal Gereklilikler

Kendimizi Degerlendirelim
Dijital icerik Ureticisi olan Ayse, blog ve sosyal medya platformlarinda icerik paylasimi
yapmaktadir. Ayse, icerik tretirken ve paylasirken yasal gerekliliklere dikkat etmelidir.

= Asagidaki yasal gereklilikleri ve aciklamalari dogru sekilde eslestirerek Ayse'ye
yardimci olunuz.
Aciklamalar Yasal Gereklilikler

figer'\k\erin topluluk kurallarina ve yasal O —— -

dizenlemelere uygun olup olmadigin it Telif Hakki

| kontrol etme siireci RS
Uretilen icerigin baska birine ait olup R —— Gizlilik Yasalan
olmadigini kontrol etmek ve gerektiginde | |

{_izin almak gereklidir. RSREIIE

Reklam Kurallar

Bir kisinin kisisel bilgilerini izinsiz
toplamak ve paylasmak yasaktir.
L
-

Lisans Anlasmalari

Kullanicilarin izni olmadan onlara reklam
gonderimi yapilmamahdir. '

m lerleme Durumunuz: 75% Sayfa. 6 / 8

Gorsel 6. Kendimizi Degerlendirelim Ornegi

icerik Denetimi

e

* Son Degerlendirme: Modul sonunda 6grenme duzeyini dlger.
« Basari Kriteri: 100 Gzerinden en az 50 puan alinmasi gerekmektedir.
* Hak Ssayisi: Bu dederlendirme igin toplam 3 hak bulunur.

6. ETKILESIMLI OGRENME DENEYIiMi

Moduller, 6grenme deneyimini zenginlestirmek icin gesitli etkilegsim tarleri ile tasarlanmistir:
« Ne Biliyorum?: Konuyla ilgili &n bilgilerin paylasildigi istege bagh bélumlerdir. Metin girisi veya isaretleme
yapilabilir.

0 E-Posta

Ne Biliyorum?

llerleme Durumunuz: 9% Sayfa: 1 / M

Gorsel 7. Ne Biliyorum Ornegi
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o E-Posta
Ne Biliyorum?

@‘ Ekranda gordugunlz e-posta servislerinden daha énce kullandiklarinizi
isaretleyiniz.

Gmail
Yandex Mail
Yahoo! Mail
GMX Mail

Microsoft Outlook/Hotmail

Diger

llerleme Durumunuz: 9% Sayfa: 1 / 1 m

Gorsel 8. Ne Biliyorum Ornegi

Yanit verildigi zaman, “Paylagsiminiz igin tegekkurler” geri bildirim ekrani gelecektir. Yansitma cevaplari, katiimcinin
on bilgileri ile ilgili bilgi tasidigi icin yalnizca bir kere girilebilmektedir ve modul icinde geri dénuldugunde
degistirilememektedir. Degerlendirmeye bir katkisi bulunmamaktadir.

Paylasiminiz icin tesekklr ederiz

Cevaplarinizi daha sonra hatirlamak isterseniz, sag
Ust kdsedeki Yansitma Cevaplarim bdlimine
tiklayarak ulasabilirsiniz.

Devam Et

Gorsel 9. Geri Bildirim Ekrani Ornedi
* Yansitma Cevaplarim: “Ne Biliyorum?” gibi bdélumlere verilen yanitlar modul iginde sag Ust kdésedeki

sekmeden incelenebilir. Eitimde “Ne Biliyorum?” bélimlerinde konuile ilgili yantilanan sorular ilgili b&Iimu
ogrenildikten sonra tekrar gézden gegirilebilir. Bu yanitlar, yalnizca katilimcei tarafindan goérulebilmektedir.

6. ETKILESIMLI OGRENME DENEYiMi n



Ne Biliyorum?
Yansitma Cevaplarim

@\‘ Yansitma cevaplarinizi haurlamak icin ilgili konu basligina uklayabilirsiniz.

9@ Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklan

Gérsel 10. Yansitma Cevaplarim Ekrani Ornegi

+ Birlikte Yapalim: Dijital araglarin kullanimini adim adim 6greten boélamlerdir. Once bir izleme bolumu
sunulur, ardindan mavi baloncuklar igindeki ipuglarini takip ederek araci kendiniz denersiniz.

[ < Q. Arayin AY,
o Toplulugunuzu

olusturun
i Topluluk etkinlikleri planlayn,

tartigmalara katiin ve isbirligi yapmak

icin glvenli bir alan olugturun,
@ Topluluklar hakkinda daha fazla bilgi

Amateur leagues, fan graups
edinin

® Okul = isletme
® Spor B8 Profesyonel
#= Yasam olaylan

Sanat ve kultir
M Oyun

= Genglik kurulusu

£ Semt . Ebeveyn

W Goniilldlik

m Birlikte Yapalim: izleme Balimi

Gorsel 11. Birlikte Yapalim: izlieme BSlumu Ornedi

n 6. ETKILESIMLI OGRENME DENEYiMI



Birlikte Yapalim
MS Teams ile Topluluk, Kanal ve Etkinlik Olusturma

Bu aktivitede, asagida verilen senaryodaki adimlari Microsoft Teams
uygulamasinda kendiniz deneme olanagi bulacaksiniz.

“Okulunuzun koordinatér oldugu bir Avrupa Birligi projesi icin dijital ortamda
iletisim kurabileceginiz bir Microsoft Teams toplulugu olusturmaniz
gerekmektedir. Bunun i¢cin “Proje” adli bir topluluk olusturmaniz, projedeki
paydas llkeler olan Aimanya, italya ve Tiirkiye icin de bu topluluk altinda
kanallar olusturmaniz gerekmektedir. Bu islemleri tamamladiktan sonra
Tiirkiye kanalinda ileri tarihli bir cevrim ici toplanti olusturmaniz istenmistir. *

Aktivite icinde ilerlemek icin ipuclarini takip etmeniz yeterli olacaktir.

m ilerleme Durumunuz: | 73% Sayfa: 8 / 11 m

Gorsel 12. Birlikte Yapalim: Deneme BéIumu Ornegi

L ]
] < Q  Arayin

[ Sohbet = oG

i@ | Topuiuk an yeni bir Gzl gorlsme baglatin.

Hog Geldiniz, Ali

Sizi harekate gecirecek birksg énerimiz var
" " ¢
Topluluk”
simgesine
tiklayiniz.
~ Ky .
-« o
Takvimi atlayn ve tek =
tiklamayla aninda
toplants olusturun. Teams'de Android telefonunuz
Sohbet izerinden anlik mesajlar (zerinden SMS mesajlan

gonderin, dosya paylasin ve daha $imdltoplants yapin

fazlasini yapin.

génderin ve alin.

Telefonunuzu baglayin
Yeni sohbet

Teams mobil indirerek tim cihazlannizda badlh kalmays sGrdiirin,

& Teams'e davet et

m Birlikte Yapalim: Deneme B&lumu

Gérsel 13. Birlikte Yapalim: Deneme B&Iumu Ornedi

6. ETKILESIMLI OGRENME DENEYiMi n



7. PERFORMANS GOREVLERI VE YUKLEME

Pakette yer alan 10 modulden 4'Gnde (Kapsayicilik, Dijital Kaynaklar, Dijital Araglar ve Dijital Becerilerin
Desteklenmesi) performans gérevleri bulunmaktadir.

Her bir performans gérevi icin semadaki sUreci takip ediniz.

Adimliari
izle.

1

Dosyani
hazirla.

2

Gozden
gecir.

3

Dosyani zip

Performans gérevin
basarili sonuglanana 4 formatina
kadar devam et. donustdar.

5

Dosyani
yukle.

Kaydet

butonuna bas.

7 Degerlendirme
surecini takip et.

Gorsel 14. Performans Gérevi Stre¢ Adimlari
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Asagidaki gérselde, bir performans gérevinde nasil bir araylz ile kargilagacagdini bulabilirsiniz.

a > Dijital Yetkinlik Egitim Paketi Egitimleri > Modiil 10: Ogrencilerin Dijital Becerilerinin Desteklenmesi

. Performans Gorevi (@) Sorun Bildir / Destek Al

[E] Destek/Talep islemlerim

Degerli 5grelmen Arkadaslanim,

Bu performans dil 10: Ogrencilerin Dijital Becerilerinin Desteklenmesi® modulinde inceledigimiz drnek

Modiil 10: &grencilerin Dijital
Becerilerinin Desteklenmesi

ogrenme icerikleri tanidigimiz dijital araglardan ilham alarak, kendi bransi

a yonelik 6zgun bir ders etkinligi
tasarlamanizi amaclamaktadir Bu gorevde, bir etkinlik planlayarak ogrencilerinizin g

imini hedefe yonelik bir

sekilde nasil destekleyebileceginizi de pekistirebileceksiniz. Bu ¢ a, dijital pedagaji becerilerinizi kullanarak On Degerlendirme

teoriyi pratige dokme ve sinifinizda degrudan uygulayabileceginiz yenilikgi bir ders plani olusturma yetkinliginizi

destekleyecektir Odrencilerin Dijital

Calismalarnizda basanlar dileriz Becerilerinin
Desteklenmesi

PERFORMANS GOREVi YONERGESI

] o Performans Gorevi

Izlenecek Adimlar:

Acim 1: llham Alma ve Fikir Gelistirme Modiil Degerlendirme

+ Modiil kapsaminda size sunulan &rnekleri inceleyiniz Anketi
+ Bu drneklerden ilham alarak, kendi dersinizde islediginiz bir konu icin ses, gérsel ve dijital araclan
kullanarak nasil daha etkilesimli ve beceri odakl bir etkinlik tasarlayabileceginizi dustniniz.

Adim 2: Etkinlik Plam Sablonunu Doldurma

+ Asagida verilen sablonu, tasarlaciginiz etkinlige uygun sekilde bir kelime islemci programinda (MS
Word, Google Docs vb.) doldurunuz.
o Dersin adh
o Sinif dizeyi:
o Ogrenme Alani (Buraya dersinizin adini yaziniz, &rn: Matematik, Ttrk Dili ve Edebiyati, Fen Bilimleri)

Gorsel 15. Performans Goérevi Yénergesi Ornegi

* Dosya Formati: Gérev dosyasini “Gerekli Dosyalar” kismindan indirip tamamladiktan sonra zip dosyasi
formatinda sisteme yuklemelisiniz.

« Esneklik: “Sonra Yukleyecedim” secenedi ile goérevi daha sonra tamamlamak Uzere erteleyebilir ve
modulde ilerlemeye devam edebilirsiniz.

Adim 3: Teslim

» ‘Yukandaki sablonu doldurarak olusturdugunuz etkinlik planini iceren kelime islemci dosyasini
bilgisayariniza kaydediniz (Orn: PDF, DOCX formatinda).

* Kaydettiginiz bu dosyayi .zip dosyasi haline getiriniz.

* Hazrrladiginiz zip dosyasini, alttaki performans gérevi yikleme alanindaki “Dosya Se¢” ile secip
“Kaydet” butonu ile sisteme ylkleyiniz.

+ Egitim paketinin ana sayfasinda yer alan "Performans Gorevleri Tablosu' ekranindan performans
gorevlerinizi egitimler bittikten sonra "Performans Gorevlerini Degerlendiriciye Gonder” butonu ile
gonderiniz. Performans goérevinizin durumunu ayni ekrandan takip edebilirsiniz.

+ Dederlendiricilerin kullandig "Batincil Dereceli Puanlama Anahtar’'na "Gerekli Dosyalar” icerisinden
ulasabilirsiniz.

Gerekli Dosyalar

Yiiklenmis bir dosya bulunmamaktadir. Dosya Yikle (zip uzantili)

Choose File | Mo file chosen
Kaydet Sonra Yikleyecegim

Aciklama: Performans gorevlerini, Paket icerisindeki tim egitimlerden basanl oldugunuzda degerlendirmeye
gdénderiniz.

Gorsel 16. Performans Gorevi YUkleme Ekrani
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+ Degerlendirme: Performans goérevlerinizi modulleri aldiginiz sire boyunca tamamlayip yuklediyseniz,
belirtilen 4 modultn performans goérevlerini sistemde goérebilirsiniz. Sonra yuklemeyi tercih ettiyseniz, bu 4
modul i¢in yuklemeleri tamamlayabilirsiniz.

Tum performans gérevlerinizi ytkledikten sonra, bu gérevlerin degerlendiriimesi igin “Performans Gérevlerini
Degerlendiriciye Génder” butonuna tiklayarak degerlendiriciye iletmeniz gerekmektedir. EJitim paketinizin
tamamlanmasi igin bu adim kritik &neme sahiptir.

Performans gérevleriniz, “Dereceli Puanlama Anahtarl” referans alinarak degerlendirilecektir. Bu anahtarag,
performans goérevlerinizi yuklediginiz ekranda “Gerekli Dosyalar” kismindan ulasabilirsiniz. Performans
goérevlerinden basarili sayllmak igin 50 puan veya Uzeri almaniz gerekmektedir.

Goérsel 14'te goéruldugu gibi, degerlendiriimesi icin génderdiginiz performans goérevlerinin surecini takip etmeniz
gerekmektedir. Kolaylastiricilar, performans goérevinizi degerlendirirken sizlere geri bildirimler saglayabilir,
dazeltmeler yaparak tekrar iletmenizi bekleyebilir. Performans gérevleriniz bagarili sonuglanana kadar bu streg
adimlarini takip etmeniz gerekmektedir.

Performans Gérevleri Tablosu

Egitim Adi Durum istem
Modil 4: Dijital Ogrenme Ortaminda Performans Performans gdrevi
Kapsayicilk Gorevi bagaril

Modiil 6: Ogrenme ve Ogretme Siireclerinde Performans Performans gorevi
Dijital Kaynaklar Gorevi basaril

Modiil 9: Olgme ve Degerlendirmede Dijital Performans Performans gorevi
Araclar Gorevi basaril

Modiil 10: Ogrencilerin Dijital Becerilerinin Performans Performans gorevi
Desteklenmesi Gorevi basaril

Tum egitimlerden basanl oldugunuzda performans gérevieri degerlendirmeye gonderilebilir

Gorsel 17. Performans Goérevleri Tablosu
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8. SERTIFIKASYON VE TAMAMLAMA

Egitim paketini bagariyla tamamlamak igin tdm modullerin bitirilmesi, son degerlendirmelerden gecger not
alinmasi ve performans gérevlerinden basarili olunmasi gerekir.

« Katihm Belgesi: Tum modullerde son degerlendirme sinavlarini bagariyla tamamladiginizda (50 veya
Uzeri puan aldiginizda) alinir. Performans gérevlerinden bagimsizdir.

e Katilm Basari Sertifikasi: Hem tim modilleri hem de tim performans gérevlerini basariyla
tamamladiginizda (50 veya Uzeri puan aldiginizda) verilmektedir. gerekmektedir. Egitimlerim/Egitim
Paketleri/Dijital Yetkinlik Egitim Paketinden Paket Rapor Ekrani kismina girip “Kazanilan Sertifikalar”
kismindan “Katilim Belgenizi” indirebilirsiniz.

9. EGiTiM SURESINCE DESTEK ALMA

Dijital Yetkinlik Egitim Paketinde destek almak icin modul ekranlarinda “Sorun Bildir /Destek Al” butonlariyla destek
talepleriiletilebilmektedir. Bu butona tiklandiginda, éncelikle “Sik Sorulan Sorular” ekrani gelmektedir. Karsilagtiginiz
sorunu ya da destek almak istediginiz konuyu bu sorular arasinda tarayip, hizli bir cézime ulasabilirsiniz.

s On Degerlendirme (%) Sorun Bildir / Destek Al

z . ) . . - ‘ o EJ Destek/Talep Islemlerim
On Degerlendirmeyi tamamladiktan sonra modulun egitim bélumlerine gegebilirsiniz.

Sire 25 Dakika
Soru 15 Modul 1: Temel Dijital
saylsi Okuryazarlik -

i PP . e 5 . L L @ On Degerlendirme
Dikkat Sinavinizi basariyla tamamlamak icin lGtfen 'Sinavi Bitir' butonunu kullandiginizdan emin olun. Egitim streniz

dolmadan sinavi sonlandirmamaniz durumunda, sonuglariniz sistem tarafindan otomatik olarak ‘basarisiz’

olarak degerlendirilir.

Bagslat

Gorsel 18. Modlil Ekraninda Sorun Bildir /Destek Al Butonu

“Sik Sorulan Sorular” diginda kalan bir destek talebiniz var ise, en altta yer alan “Destek Mesajl” bdlumuine
karsilastiginiz durumu agiklayip, aldiginiz ekran géruntualerini de “Dosya Se¢” butonuyla yukleyerek “Génder”
butonuna basabilirsiniz. Kolaylastirici rolleri, 6gretmenlerin destek taleplerini yanitiamaktadir. ilettiginiz talepleri
modul ekraninda yer alan “Destek [ Talep iglemlerim” baghi altindan takip edebilirsiniz.
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Sorun Bildir/Destek Al

Anasayfa > Egitime Devam Et

Sik Sorulan Sorular

Egitimi izlerken nelere dikkat etmeliyim? v
Egitimi izlerken nasil bir sisteme sahip olmalyiz? v
Egitime nasil baslamaliyim? A%

‘Egitime Hazirlik® bélumini tamamladiktan sonra hangi modulden devam edebilirim?

Gorsel 19. Sik Sorulan Sorular Ekrani

Sorulariniz igin Destek Talebi Olusturun

Destek Mesaji”

Lutfen yasadiginiz sorunu detaylica agiklayin...

Dosya Yiikle (istege bagli, sadece .zip veya gorsel formati destekler)

Choose File | No file chosen

Goérsel 20. Destek Talebi Ekrani

H 9. EGITIM SURESINCE DESTEK ALMA
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