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1. GiRIS

Dijital 6gretmen yeterlikleri ve 21. ylzyillda dijital teknolojilerde yasanan gelismeler; dinya genelindeki egitim-
o6gretim suregleri, 6grenme ortamlari, pedagojik yaklagimlari da déntstirmusg, dolayisiyla da tim égretmenlerin
kendilerini gelistirmelerini ve dijital dinyaya ayak uydurmalari gerekliligini ortaya ¢ikarmistir. Dunya genelinde
Ulkeler, 6zellikle COVID-19 pandemisinin de ortaya c¢ikardidi ihtiyaglari dikkate alarak égretmenlerin dijital
yeterlikleri konusunda kigisel ve mesleki geligsimlerine katkida bulunmak amaciyla yogun bir bigimde standartlar
olusturma konusunda adimlar atmaktadir (UNESCO, 2023). Dinya genelinde yasanan bu dijital degisim ve
doénusum ile d6gretmenlerin dijital beceri, yetkinlik ve yeterlikleri konusunda saglanan gelismelere tlkemiz de
kayitsiz kalmamig ve egitimde dijitallegme konusunda Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan oldukga énemli
adimlar atilmugtir.

Ulkemizde egitimin gelecege acilan kapisi olarak kurulan “Egitim Biligim A&i” (EBA), MEB Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Mudurlagua tarafindan her bir bireyin kullanimina Ucretsiz olarak sunulan ¢evrim igi bir sosyal
egitim platformudur. EBA, uzmanlarca hazirlanmig dijital 6grenme iceriklerini égrencilerin kullanarak verimli
calismalaryapabilmeleri,arkadaslarive 6gretmenleriyle etkilesim kurabilmeleri; 6gretmenlerinse meslektaslariyla
birlikte etkili bir sekilde is birligi yapabilmeleri ve égrencileriyle egitsel paylagimlarda bulunabilmeleri amaciyla
tasarlanmigtir (MEB, 2023). EBA; 2012 yilinda kurulmug olmasina ragmen, COVID-19 pandemisi sirasinda
milyonlarca égrenci, 6gretmen ve ebeveyn tarafindan en yaygin ve etkili bir sekilde kullanim sikhdina ulagmistir.

Atilan bir diger 6nemli adim da égretmenlerin kisisel
ve mesleki gelisimlerini ¢ok boyutlu desteklemek
amaciyla “Ogretmen Bilisim Ag” (6BA)'nin 2022
yilinda kurulmasidir. Gerek EBA gerekse de OBA'nin
sosyal ag yapisi, égretmenleri ortak bir paydada
bulusturarak onlarin egitime el birligiyle yon vermelerini
saglamak amacindadir.  Ayrica  6gretmenlerimiz,
mesleki gelisimlerine  katki  sunmak amaciyla
duzenlenen EBA ve OBA'da sunulan egitimler sayesinde
yeni bakis agilar kazanmaktadirlar. Bu platformlar,
6gretmenlerin mekdn ve zaman sinirlamasi olmaksizin
egitimlere katiimalarini saglayarak dijital yeterliklerinin
gelismesine katkida bulunmaktadir.

n 1. GIRIS

MEB; EBA ve OBA platformlarinin kurulmasina ek olarak
Ulkemizde sunulan egitim hizmetlerinin niteligini
artirmaya ¢ahlsarak son vyillarda gergeklestirdigi
egitimde dijital déntisim ¢aligmalarina bir yenisini
eklemis ve ogretmenlerin degisen dinyaya ayak
uydurmalarina destek olmak amaciyla dijital
6gretmen yeterliklerinin  gelistiriimesi  ¢aligmasini
baslatmistir. “IPA 1l Ogretmen EGitimi Dijital Ekosistemi
Projesi” kapsaminda gelistirilen dijital 6gretmen
yeterlikleri, ayni zamanda &égretmenler, 6égretmen
egitimi programlari ve égretmen mesleki gelisim
programlari igin temel bir temel bir kaynak olmasi
amaclyla hazirlanmistir.



2. DIJITAL YETERLIKLER GELISTIiRME SURECI

Son yillarda giderek artan ve gesitlenen egitim talebi, egitim teknolojilerindeki gelismeler ve COVID-19 salgini,
6gretimin dijital ortama tasinmasini zorunlu héle getirmistir. Bu durum tlkemizde ve dunyada genel yeterlikler
yaninda dijital yeterliklerin de tanimlanmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmigtir (UNICEF, 2022). Dijital égretmen
yeterlikleri Ogretmenlik Mesledi Genel Yeterliklerinden bagimsiz distuntlememektedir. Yaganan sosyal ve teknolojik
alandaki geligmelere 6gretmenlerin uyum saglamasi yaptiklari igin bir geregidir. Cagdin égrencilerinin ddeta
icine dogduklari teknolojik ortam ve araclar, égretmenlerin de bu konuda é6grenme deneyimleri planlamasini
gerekli hale getirmistir.

Ote yandan 6gretim teknolojisi, sadece bir arag olarak tanimlanmamakta, 6grenme strecinde kapsayicilik, konu
ve kavramlari gorsellestirme, etkili ve verimli 6grenme ortamlar olusturma gibi birgok agidan katkisi olabilecek
bir alan olarak degerlendiriimektedir. Bu alana yoénelik 6gretmenlerin hazirlanmasi ve bu alanda kazanacaklari
dijital yeterlikleri sinifa ve 6grenme ortamlarina yansitmalari gok énemlidir. Nitelikli Gst dUzey 6grenme ancak
cagin gereklerine uyum saglayabilen é6gretmenler yetistirmekle mumkun olacaktir. Bunun da dijital becerileri
tanimlanmig ve gerekli egitimleri planlanarak gincellenmig bir 6gretmen toplulugu ile mimkin olacagi agiktir.
Ayrica 6gretmenleri dinyadaki emsalleri ile es zamanl olarak is ve editim dunyasinda ihtiyag duyulacak gcagdas
becerilerle donatmak, rekabetin gok yuksek oldugu dinyada ¢ok blyldk dnem arz etmektedir.

Ogretmenlik, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu ile 1973 yilinda bir ihtisas (uzmanlik) meslegi olarak
tanimlanmigtir. Ogretmen adaylarinin bu meslegi icra edebilmeleri igin sahip olmalari gereken nitelik
ve yeterlikler MEB tarafindan belirlenmektedir. Belirlenen nitelik ve yeterliklerin, bilgi dinyasindaki
artisa, teknoloji alanindaki bas déndurdcu gelismelere, tlkemizde ve dinyada meydana gelen birgok
degisiklige bagl guncellenmesi gerekmektedir. Diger taraftan ¢agin egitim gerekleri, 6grenme ve
6gretmeye yonelik yeni yaklagimlar ve anlamlar, 6grencilerin birbirinden farkli intiyaglari ve buna bagli
degisen yaklasimlarin gelistiriimesi, 6gretmenlere yeni sorumluluklar yuklemekte ve bu yeni duruma
uygun yeterlikleri edinmeyi &deta zorunlu kilmaktadir.

Bilindigi Uzere yeterlik kavrami nitelik, standart ve
akreditasyon kavramlariyla i¢ igedir. Ulkemizde
bu kavramin ne zaman kullanildigi bilgisi tarihsel
sUregte yer alsa da 2000'li yillara yaklasilirken yeterlik
kavraminin yeniden tanimlanmaya ve kullaniimaya
baglandigi  géralmektedir. 2000'den
yeterlik kavraminin farkh alanlarda kullanimi giderek
yayginlagmistir. Egitim alaninda kullanimi  1990°h
yillarin sonlarina dogru baglamigtir (YOK, 1998). Daha
sonra MEB kendi ¢alismalarini ve ¢aliganlarini daha
sistematik bir tanimlama ile nitelendirebilmek igin
Genel Ogretmen Yeterliklerini tanimlanmistir (MEB,
2002; MEB, 2017).

sonra ise

Yeterlik c¢alismalari Avrupa Yeterlik Cergevesinin
(AYG), Avrupa Parlamentosu ve Avrupa Konseyi
tarafindan 23 Nisan 2008 tarihinde 2008/C 111/01 sayil
Tavsiye Karariyla kabul edilmesiyle beraber daha
standardize bir destek noktasina kavugmustur (MYK,
2015). AYC'nin tanimlanmasini takiben birgok lke
kendi ulusal yeterliklerini tanimlamistir. Bu kapsamda
Turkiye de kendi (Turkiye
Yeterlilikler Cercevesi) hazirlayip onun 2015 yilinda
yurarlige girmesini saglamistir. Ayrica Bologna Sureci
kapsaminda da 2011 yilinda Ytksekoégretim Yeterlilikler
Cergevesi kabul edilmistir (YOK, 2011).

yeterlik gercevesini
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Ogretmen yeterlikleri ile ilgili Glkemizdeki ilk galisma, 1998 yilinda YOK ve Dunya Bankasi ig birligi ile uygulanan
Milli Egitimi Geligtirme Projesi kapsaminda yapilmigtir (YOK, 1998). Ogretmenlerin hizmet dncesi yetigtirilmelerini
planlamak, édncelikli amag olarak ortaya konulmustur. Bu calismalarla gelistirilen 6gretmen yeterlikleri dért ana
baslik etrafinda toplanmistir: (I) Konu Alani ve Alan Egitimine iliskin Yeterlikler, (1) Ogrenme-Ogretme Surecine
iligkin Yeterlikler, (1lI) Ogrencilerin Ogrenmelerini izleme, Degerlendirme ve Kayit Tutmaya iligkin Yeterlikler (1)
Tamamlayici Mesleki Yeterlikler (YOK,1998). MEB tarafindan 8gretmen yeterlikleri ile ilgili ilk galigmalar 1999 -2002
yilari arasinda yapilmistir (MEB, 2002; Seferoglu, 2004). MEB'in calismasinda égretmen yeterlikleri (1) Mesleki bilgi
() Mesleki Beceri (Ill) Tutum ve Degerler olarak ifede edilmektedir(MEB, 2017). Yeterlik gcaligmalarinda YOK ve
MEB'in ig birligi icinde caligmalari ve yaptiklari galigmalarin dikkate alinmasi konusunda tavsiyelerde bulunduklari

da bilinen bir gergektir (Tosuntas, 2020).

Yeterlikler tanimlanmig olmasina ragmen birgok
alanda (bilgi artigi, teknolojik geligmeler ve saglik
alaninda karsilasilan problemler) zamanla yasanan
gelismeler, 2002'de ilk defa yayinlanan Ogretmen
Yeterliklerinin guincellenmesini gerekli kilmistir. Bu
baglamda 2017 yilinda vyeterlikler revize edilerek
Ogretmenlik Mesledi Genel Yeterlikleri olugturulmustur
(MEB, 2017). Bu yeterliklerin kullanim alanlari da
ilgili dokimanda yer almaktadir. Yeterliklerin
6gretmenlerin = kendilerini  degerlendirebilmeler;,

hizmet éncesi 6gretmen yetistirme programlarinin
guncellenmesi, 6gretmenlerin meslege girig, adaylik
ve ilerleyen sureclerde geligsimlerinin belirlenmesi/
desteklenmesi ve gerekli planlamalarin yapilmasi gibi
amaglara hizmet edecegi vurgulanmigtir (MEB, 2017).
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Yeterliklerin  kullanim alanlarina iligkin - TUrkiye'de
6gretmen egitiminde standartlar ve akreditasyon
calismast dolayh da olsa bir 6rnek olarak
degerlendirilebilir (YOK, 1999). Gerekli yeterlige sahip
o6gretmenler yetistirmek, hizmet oncesi 6gretmen
yetistirme programlarinin niteligine baglidir. Bu
niteligin garanti edilebilmesi igin 6gretmen yetistirme
programlarinin  akreditasyonunun gerekliligi  YOK
tarafindan dusunulmus ve 1999 yilinda ilk standartlar
geligtirilmigtir  (YOK, 1999). Ogretmen yetigtiren
programlarin degerlendiriimesi ginimuzde EPDAD
(Egitim Programlari Degerlendirme ve Akreditasyon
Dernegi) tarafindan yapiimaktadir.  Yeterliklerin
guncellenmesi, 6gretmen yetistiren programlarin
guncellenmesini de gerekli kiimaktadir. Nitekim 2000'li
ylllardan gunumuize hem &gretmen yeterliklerinde
hem de o6gretmen yetistiren programiarda
guancellemeler yapilmigtir. Ganimuz gergekleri ise
yeni bir guncellemenin gerekliligini ve ézellikle dijital
6gretmen yeterliklerinin artik geligtiriimesinin tlkemiz
agisindan elzem olacagini géstermektedir.

Ulkemizde son 20-30 vyilda yasanan
gelismeler ve salgin surecinin tetikledigi
yeni 6grenme ihtiyaglar, arag-gerecleri
ve o6grenme ortamlari dikkate alindiginda
egitim sistemlerinin ve &grenmenin farkli
boyutlara gegis yapmaya ihtiyag duydugunu
gostermektedir. Bu baglamda dlkemiz,
6gretmenlerinin dijital becerileri konusunda
bir gergeve gelistiriimesini ve bu ¢ergevenin
guncel teknolojiyi 6grenme surecine ddhil
edilmesini éncelikli bir amag olarak kabul
etmistir.




Dijital Ogretmen Yeterlikleri gelistirilirken, Milll Egitim Bakanhg OJretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri (MEB, 2017)
ve Turkiye Yeterlilikler Cergevesi (MYK, 2015) gibi ulusal belgelerin yani sira, Avrupa Birligi Egitimciler icin Dijital
Yeterlikler Cergevesi (2017), UNESCO Ogretmenlere Yonelik Bilgi ve iletigim Teknolojileri Yetkinlik Gergevesi (2018)
ve UNICEF Egitimcilerin Dijital Yeterlik Cergevesi (UNICEF, 2022) gibi uluslararasi gerceveler de incelenmistir. Bu
kapsamda, elde edilen veriler, daha énce yapilan égretmen ihtiyag analizinden elde edilen bulgularla birlikte,
Dijital Ogretmen Yeterliklerinin gelistiriimesine rehberlik etmistir.

IPA 1l OFretmen EGitimi Dijital Ekosistemi Projesi kapsaminda, Dijital Ogretmen Yeterliklerinin ilk taslak
cercgevesi hazirlanmisg ve 25-27 Temmuz 2023 tarihlerinde Eskisehir'de gergeklestirilen calistayda égretmenler,
akademisyenler, teknoloji sektérd uzmanlari, MEB ve UNICEF yetkililerinden olusan 39 kisilik bir grup tarafindan
degerlendirilerek son sekli verilmigtir.

ilk taslak Uzerine alinan geri bildirimlerle guncellenen ikinci taslak, 4-7 Ekim 2023 tarihlerinde Mardin’de
6gretmenler, akademisyenler, MEB ve UNICEF uzmanlarindan olusan 37 kisilik bir paydas grubunun katildigi
calistayda yeniden gdzden gegirilmistir. Bu ¢alismanin ardindan, ikinci taslagin paydas géruslerini ne élgtude
yansittigini degerlendirmek amaciyla, 17 Kasim 2023'te Ankara’da yalnizca UNICEF ve MEB uzmanlarinin katihmiyla
dazenlenen bir toplantida yeterlik gcalismalari son bir incelemeden gegirilerek MEB onayina sunulmustur.

Hazirlanan ikinci taslak ise 4-7
Ekim 2023 tarihlerinde 6gretmen,
akademisyen, MEB ve UNICEF
uzmanlarindan olugsan 37 kisilik
bir paydas grubunun katilimiyla
Mardin'de  gergeklestirilen  bir
calistayla tamamlanmistir.

Bu sUregte, MEB, bilgi, beceri, egilim, degerler ve bireysel farkliliklari odagina alan Tarkiye Yuzyili Maarif Modelini
yayimlamistir. Dijital Ogretmen Yeterlikleri de bu modelle uyumlu olacak sekilde son bir kez MEB tarafindan
gozden gegirilmis ve Maarif Modeline uygun hdliyle nihai sekli kazandiriimistir.




3. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERININ YAPISI

Dijital 6gretmen yeterlikleri, ¢ ana yeterlik alani altinda 17 yeterlik ve 14 alt yeterlikten olusan bir referans
dokumandir. Bu yeterlik ve alt yeterlikler altinda égretmenlerin teknoloji kullanimlari, G¢ yetkinlik seviyesi
ve biligsel olarak u¢ farkli dizeyde 380 goésterge ile temsil edilmektedir. Yeterlik ve alt yeterlik basliklari
Tablol'de verilmistir. Gostergelerin yeterlik alanlari, yetkinlik seviyeleri ve biligsel duzeylere dagihmi Tablo

2'de verilmisgtir.

Tablo 1

Dijital Ogretmen Yeterlik Cercevesi
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n 3. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERININ YAPISI

1.1. Bilgi okuryazarhgi

1.2. Veri okuryazarhgi

1.3. Dijital icerik Uretme ve paylagimi

1.4. iletigim
1.5. i birligi

1.6. Kisisel ve mesleki gelisim

1.7. Dijital kimlik ve ayak izi

2.1. Ogrenme ve 6gretme surecini planlama

2.2. Ogrenme ve
6gretme sureci

2.3. Olgme ve
degerlendirme

2.4. Ogrencilerin
dijital
becerilerini
destekleme /
gelistirme

2.2.1. Dijital materyal secme

2.2.2. Dijital materyal olusturma
2.2.3. Dijital materyal duzenleme
2.2.4. Dijital materyal kullanma
2.2.5. Ogrenme ve 6gretme ortamini tasarlama ve yénetme
2.3.1. Ogrenmenin dlgulmesi

2.3.2. Ogrenmenin degerlendiriimesi
2.3.3. Geri bildirim

2.4.1. Bilgi ve medya okuryazarlgi
2.4.2. Dijital Urdn olusturma

2.4.3. Guvenlik ve iyi olus

2.4.4. Dijital kimlik yénetimi

2.4.5. Sorumlu kullanim

2.4.6. Problem ¢ézme

3.1. Etik ve sorumlu kullanim

3.2. Kisisel veri guvenligi

3.3. Telif haklari

3.4. Erigilebilirlik ve kapsayicilik

3.5. Farklilastirma ve kisisellestirme
3.6. Surdurulebilirlik



Tablo 2

Géstergelerin Yeterlik Alani, Yetkinlik Seviyesi ve Biligsel Dizeye Gére Dagilimlari

Yeterlik Alani Baglangic Toplam Gésterge
F=33 F=3 F=0
1. Dijital =3 =36 i=4
Okuryazarhk E=0 E=6 E=25 110
(DO)
Toplam=36 Toplam=45 Toplam=29
2. Ogrenme !:_=46 F_=] F_=0
ve Ogretmede =20 =52 =7
> 29 ’ E=] E=7 E=4] 175
Dijital Teknolojiler
(06DT) Toplam=67 Toplam=60 Toplam=48
F=39 F=0 F=0
3. Kapsayici, i i i—
surdarilebilirve L. =23 3
Etik Kullanim E=0 E=7 E=22 95
(KSEK) Toplam=40 Toplam=30 Toplam=25

3.1. YETERLIK ALANLARI

Dijital yeterlik alanlar, bireylerin modern teknolojiyle etkilesimde bulunurken sahip olmalari gereken
belirli yeterlik kategorilerini ifade eder. Bu alanlar, bireylerin dijital diunyada basarili olmalari, bilgi ve
iletisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanmalari ve dijital déntsim streglerine katki saglamalariigin
gerekli beceri setlerini igerir. Bu baglamda dijital yeterlik cergevesinde “dijital okuryazarlik”, “6grenme
ve 6gretmede dijital teknolojiler”, “kapsayici, stirdurilebilir ve etik kullanim” olmak Uzere Ug temel
yeterlik alani belirlenmistir.

Dijital Okuryazarlik

Dijital okuryazarlk alan yazinda farkl tanimlarla ifade edilmektedir. ilk tanimlardan birisi Paul Gilster tarafindan
yapilmistir ve Gilster dijital okuryazarhidi “Bilgisayarlar araciligiyla ve ¢ok gesitli kaynaklardan sunulan bilgiyi
anlama ve kullanma yeteneg@i” olarak tanimlamaktadir (Gilster,1997 s.6). Gilster ayrica égrencilere bilgiyi
nasil 6zimseyeceklerini, dederlendireceklerini ve ardindan tekrar nasil entegre edeceklerini égretmemiz
gerektigini ifade etmistir. UNESCO, 2018 yilinda yayinladigi bir raporda dijital okuryazarligi “istihdam, avantaijl
isler ve girisimcilik igin dijital teknolojiler aracih@iyla bilgiye guvenli ve uygun sekilde erisme, bilgiyi ydnetme,
anlama, entegre etme; iletisim kurma, degerlendirme ve olusturma yetenegidir. Bilgisayar okuryazarligi, bilgi
iletisim okuryazarligi, bilgi okuryazarligi ve medya okuryazarligi olarak gesitli adlarla anilan yetkinlikleri igerir.”
(UNESCO-UIS, 2018 s. 8) seklinde tanimlanmustir. Turkiye Yuzyili Maarif Modelinde ise dijital okuryazarlik; “Dijital
bilgiye ulagma ve dijital bilgiyi tanima, fikri mulkiyet haklarini bilerek davranma, dijital iletigsimi anlama, dijital
bilgiyi anlamlandirma, iletisim kurma ve paylasma, dijital ortamlar igin igerik olusturma ve paylagma, e-guvenlik
énlemleri alma, dijital araglarla is gérme ve dijital bilgi Uzerinden elestirel distinme gibi butunlesik becerilerden
olugsmaktadir.” seklinde ifade edilmistir (MEB, 2024 s.93).
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Yukarida verilen tanimlar ¢ercevesinde dijital 6gretmen yeterliklerinin dijital okuryazarlk alani altinda yedi temel
yeterlik tanimlanmistir. Bunlar:

1.1  Bilgi okuryazarhgi

1.2  Veri okuryazarhgi

1.3  Dijital icerik Gretme ve paylasimi Dijital okuryazarlik yeterlik alaninda toplam 110
1.4 iletisim gosterge bulunmaktadir. Bu géstergelerin yetkinlik

_ seviyelerine ve biligsel diizeylere gére dagilimi
1.5 g birligi Sekil I'de gésterilmektedir.

1.6 Kisisel ve mesleki gelisim

1.7  Dijital kimlik ve ayak izi

Sexkil 1
Dijital Okuryazarlik Yeterlik Alani Géstergelerinin, Yetkinlik Seviyeleri ve Biligsel Duzeylere Gére Dagilimi

h YETKINLIK SEVIYELERI
Baslangi¢
Orta
. ileri

Ogrenme ve Ogretmede Dijital Teknolojiler

Ogrenme ve 6gretmede dijital teknolojiler yeterlik alani, egitim sureglerini desteklemek ve zenginlestirmek
amaclyla dijital araglarin kullaniimasi becerilerini kapsamaktadir. Bu kapsamda, éJretmenler 6grenme
deneyimini gelistirmek, etkilesimi artirmalk, bilgiye erisimi kolaylastirmak ve 6grenmeyi daha gekici hdle getirmek
icin gesitli dijital araglari ve platformlari kullanabilirler.

Ogrenme ve Ogretmede dijital teknolojilerin kullanimi, ¢agdas egitim uygulamalarinin bir pargasi olan
ogretmenlerin 6grencilerinde gelistirmesi gereken becerileritemel alan yeterlikleri ifade etmektedir. Bu baglamda
dijital 6gretmen yeterliklerinin 6grenme ve 6gretmede dijital teknolojiler basghdi altinda 4 temel yeterlik ve bunlara
bagli 14 alt yeterlik yer almaktadir. Temel yeterlik alanlari:

21 Ogrenme ve 6gretme surecini planlama s . L
Ogrenme ve Ogretmede Dijital Teknolojiler’

2'2 ogrenme ve ogretme sureci yeterllk alaninda tOplOm 175 gOStel’ge
bulunmaktadir. Bu gostergelerin yetkinlik
2.3 Olgme ve degerlendirme seviyeleri ve biligsel diizeylere gore dagilimi

. ekil 2'de gosterilmektedir.
2.4 Ogrencilerin dijital becerilerini destekleme/geligtirme 36k < ! !
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Sekil 2
Ogrenme ve Ogretmede Dijital Teknolojiler Yeterlik Alani Géstergelerinin Yetkinlik Seviyeleri Ve Biligsel Diizeylere Gére Dagilimi

YETKINLiK SEVIYELERI
. Basglangig

. Orta
. ileri

Kapsayici, Surdurulebilir ve Etik Kullanim

Bu yeterlik alaninda yeterlikler, dijital teknolojilerin genis bir topluluk igin erisilebilir, surdtrulebilir ve etik bir sekilde
kullanilmasini vurgular. Kapsayici kullanim, dijital teknolojilere herkesin esit sekilde ulasmasini ve kullanmasini
saglamayl amaglar. sardurdlebilir kullanim, dijital teknolojilerin gevresel etkilerini azaltma ve kaynaklari verimili
bir sekilde ydénetme gerekliligini vurgular. Etik kullanim ise dijital teknolojilerin etik ve guvenlik konularini igerir,
toplumun ve bireyin haklarina saygih bir sekilde kullanimini destekler. Bu baglamda dijital teknolojilerin egitlik,
cevresel surdurdlebilirlik ve etik sorumluluk ilkelerine uygun bir sekilde entegre edilmesi hedeflenir.

Yukarida verilen bilgiler 1siginda dijital 63retmen yeterliklerinin “Kapsayicilik, Strdarualebilirlik ve Etik Kullanim”
alaninda alti temel yeterlik tanimlanmistir. Bunlar:

3.1 Etik ve sorumlu kullanim
3.2 Kisisel veri guvenligi
Kapsayicl, surdurdlebilir ve etik kullanim
sie) | el helde yeterlik alaninda toplam 95 gosterge
3.4 Erigilebilirlik ve kapsayicilik bulunmaktadir. Bu gostergelerin  yetkinlik
o . seviyeleri ve biligsel diizeylere gore dagilimi
3.5 Farklilastirma ve kisisellestirme Sekil 3'te gosterilmektedir.

3.6 Surdurulebilirlik

Sekil 3
Kapsayici, Strddrdlebilir ve Etik Kullanim Yeterlik Alani Géstergelerinin Yetkinlik Seviyeleri ve Bilissel Dlzeylere Gére Dagilimi

YETKINLIK SEVIYELERI BiLISSEL DUZEYLER

|:| Farkindalik
|:| islevsellik

|:| Eylemsellik
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3.2. YETKINLIK SEVIYELERI

Yetkinlik seviyeleri, 6gretmenlerin teknoloji kullanimindaki farkli agamalari temsil etmektedir. Avrupa
Birligi Egitimciler igin Dijital Yeterlikler Cergevesinde (Redecker, 2017) yer alan yetkinlik seviyeleri temel
alinarak olusturulan yetkinlik seviyeleri, dijital 6gretmen yeterliklerinde U¢ dizeyde ele alinmistir.
Baslangig, orta ve ileri olarak adlandirilan Gg yetkinlik seviyesi, U¢ yeterlik alani dijital okuryazarlik,
6grenme ve 6gretmede dijital teknolojiler ve kapsayici, strdurilebilir ve etik kullanim ile gapraz
olarak eslestiriimistir. Ancak her seviye, egitim hedeflerine ulagmak igin teknoloji kullaniminda ayni
biligsel duzeyleri icermektedir.

Baslangi¢ Seviyesi

Baslangi¢ seviyesi, dijital yeterliklerini yeni gelistirmeye basglayan édretmenlerin iligkilendirildigi duzeyi ifade
etmektedir. Bu seviyedeki égretmenler konu veya beceri hakkinda temel bir anlayisa sahiptir, pedagojik ve
mesleki pratiklerini gelistirmek igin dijital teknolojilerin potansiyelinin farkindadir. Ancak dijital teknolojilerle
¢cok az temas etmislerdir ve bunlari genellikle ders hazirligi, yénetim veya organizasyon iletisimi igin kullanirlar.
Bu seviyede bulunan 6gretmenler genellikle sinifta gergeklestirdikleri aktiviteleri desteklemek igin teknolojiyi
kullanma egdilimindedirler ancak repertuarlarini genisletmeleri ve mevcut dijital yeteneklerini pedagojik alanda
kullanabilmeleri icin rehberlige ihtiyaglari olmakta ve tegvik edilmeleri gerekmektedir (Redecker, 2017).

Baslangig seviyesinde toplam 143 gdsterge bulunmaktadir. Bu gostergelerin yeterlik alanlari ve biligsel dtzeylere
goére dagilimi Sekil 4'te gosterilmektedir.

Sekil 4
Baslangi¢ Seviyesinde Yer Alan Géstergelerin Yeterlik Alanlari ve Biligsel Duzeylere Gére Dagilimi

BiLiSSEL DUZEY

|:| Farkindahk
|:| islevsellik

|:| Eylemsellik

Orta Seviye

Orta seviyede o&gretmenler, dijital teknolojileri daha karmagik baglamlarda anlayabilmekte ve
uygulayabilmektedirler. Bu seviyede, 6gretmenler ¢esitli baglamlar ve gesitli amagclar icin dijital teknolojilerle
denemeler yaparlar, onlarl birgok uygulamalarina entegre ederler. Yaratici bir gekilde bunlari mesleki
etkilesimlerinin ¢esitli yonlerini gelistirmek icin kullanirlar. Bunun yaninda karmasik gérevleri basarabilirler, konu
veya beceri hakkinda daha genis bir anlayisa sahiptirler. Bu seviyede bulunan é6gretmenler, teknolojinin getirdigi
avantaj ve gegitlilikten yararlanmaya, égretim ydntemlerini ve égrencilerin 6grenme sureglerini degistirmeye
baslarlar.
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Ancak hald hangi aracglarin hangi durumlarda en iyi sekilde ¢alistigini anlamak ve dijital teknolojileri pedagojik
stratejilere ve ydntemlere uygun hdle getirmek icin biraz daha deneme ve disinme sUresine, is birligine dayal
tegvik ve bilgi aligverigine ihtiyag duyarlar (Redecker, 2017).

Orta seviyede toplam 135 gosterge bulunmaktadir. Bu géstergelerin yeterlik alanlari ve biligsel dlzeylere gére
dagihmi Sekil 5'te gdsterilmektedir.

Sekil 5
Orta Seviyede Yer Alan Gdstergelerin Yeterlik Alanlari ve Bilissel Dizeylere Gére Dagilimi

BiLiSSEL DUZEY

|:| Farkindahk
|:| islevsellik

|:| Eylemsellik

YETERLIK ALANLARI

ileri Seviye

ileri seviye, 6gretmenlerin dijital teknolojilerde derinlemesine bilgi ve beceriye sahip oldugunu ifade etmektedir.
Bu seviyede 6gretmenler, pedagojik ve mesleki pratiklerini gelistirmek icin dijital teknolojileri kullanma konusunda
surekli ve kapsamli bir yaklagsima sahiptirler. Ayni zamanda égretmenler genig bir dijital strateji envanterine
sahiptirler ve herhangi bir durum icin en uygun olani segme konusunda bilgi sahibidirler. Uygulamalarini strekli
dusunur ve gelistirirler. Bu seviye, 6gretmenler icin bir ddnlisim asamasidir ve bu seviyede yer alan égretmenler
yenilik¢i ve paylagimci stratejilere yoénelirler. Meslektaglariyla bilgi aligverisi yaparak yeni geligmeler ve fikirler
hakkinda guincel kalirlar. Digerleri icin ilham kaynagidirlar ve uzmanlik bilgilerini bagkalarina aktarirlar (Redecker,
2017).

ileri seviyede toplam 102 gdsterge bulunmaktadir. Bu gdstergelerin yeterlik alanlari ve biligsel duzeylere gore
dagihmi Sekil 6'da gosterilmektedir.

Sekil 6
ileri Seviyede Yer Alan Géstergelerin Yeterlik Alanlari ve Biligsel Diizeylere Gére Dagilimi

YETERLIK ALANLARI

BiLISSEL DUZEY

|:| Farkindalik
|:| islevsellik

|:| Eylemsellik
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3.3. BILISSEL DUZEYLER

Tarkiye Yuzyih Maarif Modelinde, biligsel duzeyler okuryazarlik becerilerinin  seviyelerini
belirlemek amaciyla kullaniimaktadir. MEB karari dogrultusunda, ayni biligsel duzeyler dijital
6gretmen yeterliklerinde de kullaniimig; bu duzeyler, gdstergelerin seviyelerinin belirlenmesi ve
6gretmenlerin yeterlik duzeylerinde sergilemeleri beklenen biligsel seviyelerin eslestiriimesinde
temel alinmistir.

Farkindalik

Farkindalik dazeyi, “temel bilgi, terim, kavram ve olgulari tanimlama, anlama, bunlarin farkinda olma ve duyarllik
gosterme” (MEB 2024, s.57) duzeyini ifade eder. Bu duzeyde bireyler, ilgili yapilar ve kavramlar hakkinda temel bilgilere
sahiptir ancak bu yapilarin ve kavramlarin birbirleriyle olan kapsamli ve karmasik iligkilerinin tam anlamiyla farkinda
degillerdir. Dijital okuryazarlik baglaminda bireylerin dijital teknolojilere yénelik kavramlari agiklamasi, tanimlamasi
farkindalik dizeyinde bir suregtir. Ancak bu duzeyde, kavramlarin birbirleriyle iligkisini ortaya koymasi beklenmez;
sadece ilgili konuda gegen kavramlari tanimasi yeterlidir.

Farkindalk duzeyinde toplam 122 gésterge bulunmaktadir. Bu gostergelerin yeterlik alanlari ve yetkinlik
seviyelerine gére dagilimi Sekil 7’"de gdsterilmektedir.

Sekil 7
Farkindalik Bilissel Dlizey Gdstergelerinin Yeterlik Alanlari ve Yetkinlik Seviyelerine Gére Dagilimi

0
(3
. Baslangic

B o
. ileri

islevsellik

i§levsellik duzeyi, “bilgi, terim, kavram ve olgular arasindaki butdncul iligkileri fark etme” (MEB 2024, s.57) becerisini
icerir. Bu dlzeye ulagsmisg bireyler, temel bilgi, olgu ve kavramlar arasindaki baglantilar batinsel bir bakis agisiyla
degerlendirebilirler. Cesitli kaynaklardan bilgi toplayarak analiz yapma, sentezleme ve degerlendirme gibi Ust
duzey biligsel becerilerini ortaya koyabilir. Farkindalik dizeyindeki érnekten hareketle, yapay zekd, veri analizi, mobil
uygulamalar gibi kavramlarin ayri ayri tanimlanip agiklanmasi, bireyin dijital teknoloji farkindalik duzeyini yansitabilir.

n 3. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERININ YAPIS| | 3.3.BILIGSEL DUZEYLER | FARKINDALIK | ISLEVSELLIK



Ancak bu duzeyde, bireyden teknolojik kavramlar arasinda nasil etkilesimler oldugunu anlamasi ve belki de bu
teknolojileri birlestirerek cesitli senaryolarda nasil kullanabilecedi gibi islevsel duzeyde beklentiler ortaya ¢ikabilir.
Ayrica yapay zekd ile veri analizi arasindaki etkilesimden hareketle, bireyin bu teknolojileri birlestirerek yeni ¢géztmler
gelistirmesi bu duzeydeki bir iglevselligi ifade edebilir. Bu sayede birey, dijital teknolojilerin buttnsel bir anlayisini
gelistirerek bu teknolojileri etkili bir sekilde kullanma yetkinligini kazanabilir.

islevsellik dtzeyinde toplam 149 gdsterge bulunmaktadir. Bu gostergelerin yeterlik alanlar ve yetkinlik seviyelerine
gore dagilimi Sekil 8'de gosterilmektedir.

Sekil 8
islevsellik Biligsel DUzey Géstergelerinin Yeterlik Alanlari ve Yetkinlik Seviyelerine Gére Dagilimi

%

Eylemsellik duzeyi ise, edinilen bilgilerin aktif bir gekilde uygulamaya gegirilme agamasini ifade eder (MEB 2024,
s.57).Buduzeyde bireyler, ilgili durum hakkinda bilgi toplayip sentezleyerek alternatifler arasindan segim yapabilir,

YETERLIK ALANLARI YETKINLIK SEVIYELERI

. Baslangi¢
. Orta

Eylemsellik

bu bilgileri surdurulebilir eylemler haline getirebilir ve gelistirebilirler. Bu duzey, islevsellik duzeyinin &tesine
geger; bireyler, ilgili konularda derinlemesine bilgi edinip bu bilgileri baskalarina aktarma becerisi kazanir. Bu
streg, hem fiziksel hem de zihinsel eylemlerle gergeklesebilir. Ornegin, 6gretmenin bir editim igerigini Uretmekte
kullandigr yéntem veya yaklasim islevsellik dtzeyini yansitirken, ortaya konulan bu igerik eylemsellik dtzeyinin bir
gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Eylemsellik duzeyinde toplam 109 gdésterge bulunmaktadir. Bu gdstergelerin yeterlik alanlari ve yetkinlik
seviyelerine gére dagilimi Sekil 9'da gésterilmektedir.

Sekil 9
Eylemsellik Bilissel Dlzey Gostergelerinin Yeterlik Alanlari ve Yetkinlik Seviyelerine Gére Dagilimi

YETERLIK ALANLARI YETKINLIK SEVIYELERI

. Baslangi¢
. Orta
. ileri
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4.DiJiTAL OGRETMEN YETERLIKLERIi OLASI
KULLANIM ALANLARI

Dijital 6gretmen yeterliklerinin birgok amag igin kullanilabilmesi mimkandur. Bu kisimda bu yeterliklerin olasi kullanim
alanlar yer almaktadir. Ancak kullanim alani bunlarla sinirli oimayabilecedi gibi burada belirtilenlerin hepsini de
kapsamayabilir. Dijital Ogretmen Yeterliklerinin kullanim alanlarini belirlemek Milli Egitim Bakanliginin yetkisindedir.

Dijital 6gretmen yeterlikleri, 6gretmenlerin hizmet 6éncesi ve hizmet ici egitimlerinde
kullanilabilir. Yukarida da bahsedildigi Uzere cagdas gelismeler 1siginda bakildiginda
dijitallesmenin dgretim surecinin bir pargasi olmasi gerekmektedir (UNICEF, 2022).
GUnUumuz dunyasinin rekabetc¢i ortaminda gelecek nesillerin bilgi ve beceriler agisindan
emsallerinden geri kalmamasi ve egitimde lider Ulkeler arasinda yer alabilmesi igin
6gretmenlerin éncelikle dijital yeterliklere sahip olmasi gerekmektedir. Bu anlamda egitim
fakulteleri 6gretmen yetistirme programlarinin bu yeterliklere gére guncellenmeleri
elzemdir. Ayni sekilde egitim sisteminde gérevde bulunan bir milyonun Uzerindeki
6gretmenin de hizmet ici egitim kurslari aracilidi ile dijital yeterlikler agisindan yetisgtirilmesi
de hedeflere ulasma bakimindan énem arz etmektedir.

Okul yoneticileri ve okulda gérev yapmakta olan égretmenler; égretimi koordine etme,
iyilestirme ve etkin yUritme agisindan kurumlarini ve kendilerini degerlendirmede
bu yeterlikleri kullanabileceklerdir. Ogretmenlik Mesledi Genel Yeterliklerinin kullanim
alanlarinda bahsedildigi gibi (MEB, 2017) &gretmenlerin ihtiyaglar olabilecek mesleki
gelisim alanlarini (Buldu, 2014) ve eksiklikleri giderme sureglerini planlamalari bu yolla
kolaylastirlabilir.

MEB, egitim sisteminin bilegenlerinden (yani sistemden) toplayacad verileri yeterlik
cerceveleri baglaminda irdeleyebilir ve bu vyolla yurdtdlmekte olan programiarin
etkililigindeki degisimlerin izlenmesini saglayabilir. Béylece dijital 6gretmen yeterliklerinin
bu anlaomda kullaniimasi mumkun olabilecektir. Ozellikle MEB Dijital Ogretmen Yeterlikleri
ve Turkiye Yuzyili Maarif Modelinin iligkilendirilmis olmasi bu degerlendirmelerin daha
iyi yapilabileceginin goéstergesidir. Bu kapsamda bir yandan o6gretim programlari
guncellenirken diger taraftan ders materyallerinin gelistiriimesi agisindan da dijital
6gretmen yeterlikleriyle yeni bir pencere aciimasi mumkun olacaktir.
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6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERIi GERGEVESI
1. DIJITAL OKURYAZARLIK

?@. 1.1. Bilgi Okuryazarhgi

\

Dijital teknolojileri kullanarak ihtiyaci olan bilgiyi arar, seger ve dizenler.

Baslangi¢

Dijital bilgi kaynaklarini kullanarak
ihtiyag duydugu bilgileri temel

duzeyde arar.

intiyaci olan bilgileri toplamak igin

uygun dijital bilgi kaynaklarini listeler.

Dijital bilgi kaynaklarindan elde ettigi

bilgiyi saklama segeneklerini listeler.

Bilginin organize edilmesi (6zetleme,
siniflama, érgttleme vb.) igin

kullanilabilecek dijital araglari tanir.

Dijital bilgi kaynaklarinin gavenirligine

yonelik kriterleri ifade eder.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

intiyag duydugu bilgileri ararken
kullandig dijital teknolojiye 6zgu

uygun stratejileri seger.

intiyaci olan bilgileri toplamak igin

uygun dijital araci seger.

intiyaci olan bilgileri bulacagi farkl
dijital bilgi kaynaklarinin ézelliklerini

karsilastirir.

Bilginin organize edilmesi (6zetleme,
siniflama, érgttleme vb.) igin uygun

dijital araglari seger.

Dijital bilgi kaynaklarinin gavenirligini

karsilagtirir.

Dijital bilgi kaynaklarindan elde
ettigi bilgileri guvenirlik, gecerlik,
tarafsizlik, gancellik gibi dlgutlere gére

karsilastirir.

Dijital bilgi kaynaklarindan elde ettigi
bilgiyi, saklama segeneklerini ihtiyaca

gére kullanir.
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Bilginin organize edilmesi (6zetleme,
siniflama, érgttleme vb.) igin uygun

dijital araglari kullanir.

Bilginin organize edilmesi (6zetleme,
siniflama, érgutleme vb.) icin
kullanilabilecek uygun dijital araglari

karsilastirir.

Dijital bilgi kaynaklarini kullanirken

kaynaklari ihtiyacina gére 6zellestirir.

Dijital bilgi kaynaklarinin gavenirligini

degerlendirir.

Dijital bilgi kaynaklarindan elde ettigi
bilgileri gavenirlik, gegerlik, tarafsizlik,
guncellik gibi élgutlere gore segerek

dazenler.

Dijital bilgi kaynaklarindan elde ettigi
bilgiyi, saklama segeneklerini ihtiyaca

goére degerlendirir.

|:| Eylemsellik



1. DIJITAL OKURYAZARLIK

l0l0lo0| .
@ﬂﬂ 1.2. Veri Okuryazarhgi

Dijital teknolojileri kullanarak veriyle ¢galigma, analiz etme, bulgulari tartisma ve degerlendirme yapar.

Baslangi¢

intiyac duydugu farkl dijital veri

tarlerini belirler.

intiyaca uygun dijital veri toplama

yéntemini belirler.

Dijital veri toplama araglarini ve veri

kaynaklarini listeler.
Dijital teknolojilerle veri toplar.

Veri analizi igin uygun dijital araclar

tanir.

Veriyi gorsellestirmek igin uygun dijital

araglari tanir.
Mevcut verileri dijital ortama aktarir.

Veriyi dijital teknolojileri kullanarak

farkli 6zelliklerine gore siniflandirir.
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Veriyi analiz edecegi dijital araca

karar verir.

Veriyi analize hazir héle getirir.

Dijital teknolojileri kullanarak veriyi

analiz eder.

Veriyi gorsellestirmek i¢in uygun dijital

araglari seger.

Veriyi gorsellestirmek igin uygun dijital

araglari kullanir.

Verinin raporlanmasinda dijital

araglari kullanir.
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Dijital teknolojileri kullanarak veri

analiz sonuglarini yorumlar.

Veri toplama araglarini

degerlendirerek éneriler sunar.

Veri toplama ve analizi igin kullanilan
araglarin meslektaslari arasinda

kullanimini yayginlasgtirir.

|:| Eylemsellik



1. DIJITAL OKURYAZARLIK

o

%) 1.3.Dijital igerik Uretimi ve Paylasimi

Dijital teknolojileri kullanarak icerik olusturur, var olan bir icerigi yeniden duzenler ve gesitli platformlarda
etik kurallar gercevesinde paylasim yapar.

Basglangi¢

Dijital igerik olusturma ve dizenleme

araglarini tanir.

Dijital igerik paylasim platformlarini

listeler.

Dijital igeriklere erigsebilecegi

kaynaklari listeler.
Dijital igerik olustururken ve
paylasirken dikkat edecegi etik

kurallari tanir.

Dijital igeriklerin tasarim ilkelerini tanir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

Dijital igerik olusturma ve dizenleme

araglarini seger.

Dijital igerik olusturma araglarini kullanir.

Dijital igerik olusturma araglarini
ihtiyacina gére ézellestirir (eklenti

ekleme, modiil ekleme vb.).

Var olan dijital igerikleri karsilastirir.

ihtiyaca uygun olarak yeniden

duzenlenebilecek dijital icerigi secer.

ihtiyaca uygun olarak yeniden

duzenlenebilecek dijital igerigi duzenler.

Dijital igerikleri olustururken tasarm

ilkelerine uyar.

Dijital igerik olusturma ve paylagmada

etik kurallara uyar.

Dijital icerik paylasimi yapabilecegdi

platformlari seger.

Dijital igerige ve hedef kitleye uygun

paylasim platformunu kullanir.

n 6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 1. DIJITAL OKURYAZARLIK | 1.3. DIJITAL IGERIK URETIMI VE PAYLASIMI

Olusturdugu veya duzenledigi dijital
icerigi amaca uygunlugu agisindan

degerlendirir.

Dijital igerik olusturma konusundaki

tecrtbelerini paydaslar ile paylasir.

Etik kurallara uygun dijital paylasim

yapiimasi konusunda rol model olur.

Paylasimda bulundugu dijital
iceriklerin etkisini veriye dayal

degerlendirir.
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1. DIJITAL OKURYAZARLIK

Dijital teknolojileri kullanarak paydaslarla etkili iletigim kurar.

Basglangi¢
Dijital iletigim teknolojilerini tanir.
Etkili iletisim kurmak igin dijital
teknolojilerin nasil kullanilabileceginin

farkindadir.

Dijital iletisim araglarini kullanirken

dikkat edilmesi gereken kurallari tanir.

Dijital topluluk ve aglari tanir.

Dijital iletigim araglarini kullanirken
dijital nezaket kurallarinin (net etiket)
farkindadir.

Etkili iletisim saglayacak uygun dijital

araglari seger.

Dijital iletisim araglarini etkili kullanir.

Dijital iletisim araglarini kullanirken

guvenlik tedbirlerini uygular.

Dijital iletisim araglarini amaglarina

gore ozellestirir.

Dijital topluluk ve aglara katilr.

Dijital iletisim araglarini kullanirken

dijital nezaket kurallarini dikkate alir.

Dijital iletisim araglarini etik kurallara

uygun olarak kullanir.
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Dijital araglarin etkili kullanimi
konusundaki tecrubelerini paydaslar

ile paylagir.

Paydaslar ile iletisim amaciyla dijital

topluluklar veya aglar olusturur.

Dijital iletigim topluluklarini yénetir.

|:| Eylemsellik
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1.5. ig Birligi

1. DIJITAL OKURYAZARLIK

Dijital teknolojileri kullanarak kigisel ve mesleki i birlikleri kurar.

Baslangi¢

Paydaslar ile dijital i birligi kurmaya

yonelik dijital araglar tanir.

is birligi kurmak amaciyla dijital

topluluklari tanir.

Paydaslarla is birligi yapmaya yénelik
planlama (takvim, vb.) ile ilgili dijital

araglari tanir.

Cevrim igi ortamlarda ig birligi
yapabilmek igin gerekli asgari
sartlarin (donanim, yazilim, tyelik)

farkindadir.
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Paydaslar ile is birligi kurmayi saglayan
dijital araglardan ihtiyacina uygun

olanlari kullanir.

is birligi kurmak amaciyla katildigi
dijital topluluklarda etik kurallara uygun

hareket eder.

is birligine dayal galisma yapmaya
izin veren dijital araclar/platformiari
kullanirken alinmasi gereken guvenlik

tedbirlerini uygular.

is birligi kurmak amaciyla dijital

topluluklara katilir.

Paydaslarla is birligi yapmaya yonelik
planlama (takvim, vb.) ile ilgili dijital

araclari kullanarak planlama yapar.
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is birligine dayali calisma yapmaya

izin veren dijital araglar degerlendirir.

is birligine dayali calismaya izin
veren platformlarin iyilestirilmesi igin

paydaslara geri bildirim verir.

Dijital teknolojileri kullanarak yeni ig

birliklerine rehberlik eder.

Dijital ortamda yapilan ig birligi
sonucunda ortaya ¢ikan bilgileri yeni

fikirler Gretmek icin kullanir.

is birligi firsatlar yakalamak igin dijital

topluluklar olugturur.
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1. DIJITAL OKURYAZARLIK

1.6. Kisisel ve Mesleki Gelisim

Kisisel ve mesleki gelisimi i¢in uygun dijital teknolojileri etik ilkeler dogrultusunda kullanir.
Dijital yeterliklerini gelistirmek Uzere, kisisel ve mesleki gelisim etkinliklerine katilir.
Kigisel ve mesleki geligimi igin dijital 6grenme topluluklarina tye olur ve topluluklara katki saglar.

Baslangi¢

Kisisel ve mesleki gelisimine katki

saglayacak dijital araglari tanir.
Dijital kaynaklari kisisel ve mesleki
gelisim amagh kullanirken etik

kurallarin farkindadir.

Kisisel ve mesleki gelisimi igin dijital

6grenme topluluklarinin farkindadir.

Dijital yeterliklerini gelistirebilecek

kigisel ve mesleki gelisim etkinliklerinin

farkindadir.

Kisisel ve mesleki gelisimine katki

saglayacak dijital araglari seger.

Kisisel ve mesleki geligimi igin dijital
6grenme topluluklarini intiyacina

uygun olarak seger.

Kigisel ve mesleki gelisimi igin dijital

o6grenme topluluklarina katilr.
Dijital yeterliklerini gelistirmek Gzere
kigisel ve mesleki geligsimine uygun

etkinlikleri seger.

Kisisel ve mesleki gelisimi igin dijital

6grenme topluluklarina katki saglar.

intiyacina uygun dijital araglari etik

ilkeler dogrultusunda kullanir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik
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Dijital araglar kullanarak kisisel ve

mesleki gelisim topluluklari kurar.

Kisisel ve mesleki geligimi igin dijital

6grenme topluluklarini yoénetir.

Kullandigi dijital teknolojilerin kigisel
ve mesleki geligsimine katkisini

degerlendirir.

Kisisel ve mesleki gelisime uygun
dijital teknolojileri paydaslari igin etik

ilkeler dogrultusunda paylasir.
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Baslangi¢

Dijital ortamda dijital kimlik gtvenligi
(kullanici ady, sifre vb.) igin tehdit

olusturabilecek durumlari tanir.

Dijital kimligini korumaya yonelik
ulusal ve uluslararasi mevzuat ve

duzenlemelerin farkindadir.

Dijital ayak izini olugturan eylemleri

bilir.

Dijital ayak izinin olasi sonuglarinin

farkindadir.

Dijital ayak izini ydnetme stratejilerini

oérneklendirir.
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1. DIJITAL OKURYAZARLIK

1.7. Dijital Kimlik ve Ayak izi

Dijital tehditlere kargi glvenlik dnlemleri

alir.

Dijital kimligini korumaya yoénelik
ulusal ve uluslararasi mevzuat ve

duzenlemelere uyar.

Dijital ayak izini ydnetme stratejilerini

kullanir.

Dijital ayak izini kontrol altina almak igin

tedbirleri uygular.
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Ulusal ve uluslararasi mevzuat ve duzenlemeler kapsaminda dijital kimligini korur.
Dijital ayak izini yénetir.

Dijital ortamlarda guvenlik tehdidi
olabilecek yeni teknolojiler ve
durumlar hakkinda kendini gelistirme

faaliyetlerinde bulunur.

Dijital arag ve platformlarin gavenli
kullanimini meslektaslari ve égrencileri

arasinda tesvik eder.

Dijital kimligini koruma ve dijital ayak

izinin yénetiminde rol model olur.

Dijital kimligini koruma ve dijital
ayak izinin yénetimi konusunda
paydaslarini bilinglendirecek etkinlikler

duzenler.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DiJIiTAL TEKNOLOJILER

a,-—';ﬁ . L . e
X 2.1. Ogrenme ve Ogretme Surecini Planlama

Dijital teknolojileri kullanarak 6grenme ve 6gretme surecini planlar.
Ogrenme ve dgretme surecinde dijital teknolojilerin kullanimini planlar.

Baslangi¢

Ogrenme ve dgretme sirecini Dijital teknolojileri 8grenme ortaminin Ogrenme ve d6gretme surecini

planlamak igin gereken dijital ozelliklerine uygun planlama yapmak planlamak igin kullanilan dijital

teknolojileri tanir. amaciyla kullanir. teknolojileri degerlendirir.

Dijital teknolojileri kullanarak temel Ogrenme hedef ve yéntemleriyle Ogrenme ve 6gretme sirecinde

duzeyde plan yapar. dijital teknolojilerin eglestirmesini kullanilabilecek dijital planlama
yapar. aracini gelistirir.

Ogrenme ve dJretme surecinde

kullanilabilecek dijital teknolojileri Dersin igerigine uygun dijital Ogrenme ve 6gretme sirecinin

tanir. ortamlari belirler ve ortamlarin etkili planlanmasinda dijital teknolojilerin
kullaniimasini planlar. kullanimi konusunda liderlik yapar.

Belirlenen ihtiyaglara gére 6grenme

ve 6gretme surecinde kullanilacak Planlama yaparken 6grenme ve

dijital kaynaklar seger. 6gretme sureci iginde kullanilabilecek

dijital teknolojilerden uygun olanlari

seger.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

Baslangi¢

Ogrenme hedefine uygun dijital
materyal bulmak igin kaynaklari

filitreleyerek listeler.

Dijital materyallerin segilmesi, yeniden
kullaniimasi ve degistiriimesinde

olasi kisitlamalarin (telif hakks, lisans,
teknik gereklilikleri, yasal hukamler)

farkindadir.

Aclk kaynak kodlu yazilimlarin
farkindadir.

Yasal kisitlama ile koruma altina
alinan dijital materyallere iligkin
olusabilecek ihlallerin sonuglarinin

farkindadir.

Dijital materyallere erisebilecegi

egitim platformlarinin farkindadir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

2.2. Ogrenme ve Ogretme Sureci

2.2.1. Dijital Materyal Segcme

Dijital materyalleri kullanim alanlarina

gore gruplandirir.

Ogretim stratejilerine uygun dijital

materyalleri eslestirir.

Dijital materyalleri 6grenme hedefine

uygunluguna gore secer.

Dijital materyalleri segilmesi, yeniden
kullaniimasi ve degistiriimesinde olasi
kisitlamalari (telif hakki, lisans, teknik
gereklilikleri, yasal hukamler vb.)

dikkate alarak secer.

Dijital materyallere erigebilecegdi

egitim platformlarini kullanir.

Belirlenen 6grenme hedeflerini gergeklestirmek igin uygun dijital 6grenme ve égretim materyallerini;
ulusal ve uluslararasi duzenlemeler, telif haklari, etik kurallar ve biligsim hukuku dogrultusunda seger.

Ogretim hedefine uygun dijital
kaynaklari farkh élgutlere gore

degerlendirir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

2.2. Ogrenme ve Ogretme Sureci

D 2.2.2. Dijital Materyal Olusturma

Belirlenen 6grenme hedeflerini gergeklestirmek igin telif haklari, etik kurallar ve bilisim hukuku
dogrultusunda, dijital 6grenme ve é6gretim materyalleri tasarlar ve geligtirir.

Baslangi¢
Dijital materyali olustururken 6grenme intiyag analizi yuraterek dijital Urettigi dijital materyalleri dijital
hedefleri, baglam, pedagojik yaklagim materyal olusturmaya yénelik teknolojileri kullanarak paydaslarin
gibi 6zellikleri dikkate alir. gereksinimleri belirler. kolay erisimi igin organize eder.
Dijital materyali olustururken lisans Materyal tasarlama ilkelerine gére Meslektaslariyla is birligi iginde
ve yeniden kullanimai iligkin kurallarin dijital materyal tasarlar. ihtiyaca yénelik dijital 6grenme
farkindadir. materyali gelistirir.
Ogrenme hedeflerine uygun dijital
Dijital materyal olusturabilecedi 6gretim materyalleri tasarlar. Dijital materyal olusturmaya yonelik
teknolojilerin farkindadir. telif haklari, etik kurallar ve bilisim
Dijital materyal olusturmaya yonelik hukukuna uygun igerik olusturmada
Temel duzeyde dijital materyali telif haklari, etik kurallar ve bilisim paydaslarina rol model olur.
ihtiyaca uygun sekilde olusturur. hukukuna uygun icerik olusturur.
Dijital materyal tasarlama ilkelerini Urettigi dijital materyali fikri mulkiyetle
bilir. korumasi altina alir.
Dijital materyal olustururken dikkat Etkilesimli dijital materyaller olusturur.

edilmesi gereken telif haklar,
etik kurallar ve biligim hukukunun

farkindadir.

Dijital materyal gelistirmek igin lisansli
ve agik kaynak kodlu yazilimlari

birbirinden ayirt eder.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

° 2.2. Ogrenme ve Ogretme Stireci

2.2.3. Dijital Materyal Duzenleme

Belirlenen 6grenme hedeflerini gergeklestirmek igin segilen veya olusturulan dijital 6grenme ve 6gretim
materyallerini; telif haklari, etik kurallar ve bilisim hukuku dogrultusunda inhtiyaglar gézeterek gelistirir,

gunceller ve materyalleri uyarlar.

Baslangi¢

Dijital materyali duzenlerken 6grenme
hedefleri, baglam, pedagojik yaklagim

gibi ézellikleri dikkate alir.

Dijital materyali dizenlemek igin

uygun dijital araglari tanir.

Dijital materyali duzenlerken dikkat
edilmesi gereken telif haklari,
etik kurallar ve bilisim hukukunun

farkindadir.

Temel duzeyde dijital materyali

ihtiyaca uygun sekilde duzenler.

Mevcut dijital materyallerle ihtiyaca
uygun sekilde gesitli etkilesimli

unsurlari batdnlestirir.

Ogrenme hedeflerine gére dijital

materyali duzenler.

intiyag analizi yuraterek dijital
materyal dizenlemeye yonelik

gereksinimleri belirler.

Mevcut etkilesimli dijital materyalleri

ihtiyacina uygun olarak uyarlar.
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Meslektaglaryla is birligi iginde
mevcut dijital materyalleri ihtiyaca

yoénelik duzenler.

Olusturulan materyali paydaslarin geri

bildirimlerine gére gelistirir.

Mevcut materyali duzenlerken telif
hakki, etik kurallar ve bilisim hukuku

durumlarini degerlendirir.

Alan bilgisindeki degisimler ve bilgi
teknolojilerindeki gelismeleri dikkate
alarak dijital materyali yeni durumlara

gore gunceller.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

o 2.2. Ogrenme ve Ogretme Stireci

2.2.4. Dijital Materyal Kullanma

Belirlenen 6grenme hedeflerini gergeklestirmek icin telif haklar, etik kurallar ve bilisim hukuku
dogrultusunda, uygun dijital 6grenme ve 6gretim materyallerini kullanir.

Baslangi¢
Belirlenen 6grenme hedeflerini Ogretimi desteklemek igin gerekli Ogretimde kullanilan dijital materyali
gerceklestirmede dijital materyalleri dijital materyali 6grenme sirecinde degerlendirir.
nasil kullanacaginin farkindadir. kullanir.

Dijital materyallerin etkililigini

Ogrenmeyi destekleyen dgretim Dijital materyali telif haklari, iyilestirmek igin 6neriler sunar.
stratejilerinde dijital materyalin nasil etik kurallar ve bilisim hukuku
kullanildigini agiklar. Gergevesinde kullanir. Dijital materyalleri kullanmada

yenilikgi yaklagimlari dener.
Dijital materyalleri 6gretim ortaminda
kullanmak igin gerekli dijital araglari Ogretim etkinliklerinde kullandigi dijital
kurar. materyalleri etik ve hukuk kurallarina
dikkat ederek meslektaglariyla
Kullanilan materyalleri dijital ortamda paylasir.

arsivler.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

Belirlenen 6grenme hedeflerine uygun, gesitli (agik, uzaktan gibi) 6grenme ve 6gretme ortamlarini

tasarlar ve yoénetir.

Baglangi¢

Ogrenme etkinliklerinin
gerceklestirilecegi dijital 6grenme

ortamlarini tanir.

Bireysel veya ig birligine dayal
o6grenme etkinliklerini destekleyen
dijital 6grenme ortamlarini tanir.
Ogrencilerin kendi 6grenmelerini
planladiklari bireysel veya is birligine

dayali dijital ortamlari tanir.

Ogrenme etkinlikleri ile uygun dijital

6grenme ortamlarini eglestirir.
Dijital platformlarda hesap olusturur.

Dijital platformlari dersleri igin kurar.
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E 2.2. Ogrenme ve Ogretme Stireci

is birligine dayal etkinlikleri
gergeklestirmek igin dijital platformlar

kullanir.

Ogrenme etkinliklerini destekleyen
dijital platformlari 6gretim hedeflerine

gore ozellestirir.

Ogrenme ve dgretme slreglerinde
kullanilan dijital 6grenme
ortamlarinda égrenenin ihtiyaglarina

uygun duzenlemeler yapar.

Dijital 6grenme platformlarinda
olusturdugu sinif, etkinlik ve geri

bildirimleri duzenler.

2.2.5. 0Ogrenme ve Ogretme Ortamini Tasarlama ve Yénetme

Uzaktan 6grenme ortamlarini kurgular

ve tasarlar.

Ogretim igin kullanilan dijital
platformlari 6gretim tasarimina

uygunlugu agisindan degerlendirir.

Dijital 6gretme ortamlarinin

iyilestirilmesi igin 6neriler sunar.

Ogretim etkinliklerini uygularken
verimliligi artiran dijital 6gretme
platformlari hakkindaki deneyimlerini

meslektaglariyla paylasir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

@I 2.3. Olgme ve Degerlendirme

2.3.1. Ogrenmenin Olgulmesi

Dijital teknolojileri kullanarak uygun ve gesitlendirilmis 6lgme araglari hazirlar ve kullanir.

Baslangi¢
Olgme amaci ile kullanilabilecek veya Dijital teknolojileri kullanarak élgme ihtiyaca yénelik yeni dijital dlgme
hazirlanilabilecek dijital teknolojileri icin kullanilabilecek arag, yéntem, araglari gelistirir.
tanir. teknik ve stratejileri karsilastirir.

Dijital araglar ile gegerli ve guvenilir

Mevcut dijital teknolojiler arasindan Ogrencilerin bilgi, beceri ve tutum 6lgme araglari gelistirir.
ihtiyaca en uygun araci seger. duzeylerini 6lgmeye yonelik dijital

olgme araglari hazirlar. Ogrencilerin bilgi dizeylerini lgmeye
Mevcut dijital teknolojileri kullanarak yonelik hazirladigi dijital 6igme
olgme faaliyeti yapar. Ogrencilerin bilgi, beceri ve tutum araglarini meslektaslari ile paylasir.

duzeylerini 6lcmeye yonelik dijital
olgme araglari ile hazirladigi

materyalleri kullanir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

F== 2.3.0lgme ve Degerlendirme

o=

2.3.2. Ogrenmenin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin 6grenme sureglerini dijital teknolojiler yardimiyla izler, bunlara iligkin 6grenme kanitlarini
toplar, bunlari analiz eder ve yorumilar.

Baglangi¢

Degerlendirme amaci ile Ogrencilerin performanslarini takip Dijital teknolojileri kullanarak

kullanilabilecek dijital teknolojilerin etmek amaci ile kullanabilecegi dijital ogrencilerin 6grenme sureglerini

farkindadir. araglari kargilagtirir. karsilastirir ve grubu buttnsel olarak
degerlendirir.

Ogrencilerin performanslarini takip Dijital teknolojileri kullanarak

etmek amaciyla kullanabilecegi dijital ogrencilerin 6grenme sureglerini izler Dijital araglarla elde ettigi analiz

teknolojilerin farkindadir. ve kanitlarini toplar. sonuglarina gére 6grenme
eksikliklerini belirler.

Ogrenme sureglerini izleme ve Ogrenci performansi hakkinda

kanit toplamanin dijital teknolojiler toplanan farkli kanitlari dijital Degerlendirme sonuglarini etik ilkeleri

kullanilarak nasil yapilacagini ifade teknolojiler yardimiyla analiz eder. dikkate alarak paydaslarla tartisir.

eder.
Ogrencilerin 6grenmelerine iligkin
cikarim yapmada dijital teknolojileri

kullanir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

ss=)  2.3. Olgme ve Degerlendirme
i R
2.3.3. Geri Bildirim

Dijital teknolojileri kullanarak 6égrencilere ve diger paydaslara égrencinin gelisimini destekleyen
kanitlara dayali geri bildirim verir, §grenme ve 6Jretme sureglerini yeniden dtzenler.

Baslangi¢

Etkili geri bildirim verme surecinde Dijital teknolojilerden yararlanarak Dijital teknolojileri kullanarak

dijital teknolojileri kullanmanin 6grencilerin 6grenme durumlari ogrencilere, 6grenme analitiklerini

6neminin farkindadir. hakkinda geri bildirim saglar. temele alan kanitlara dayali geri
bildirim saglar.

Geri bildirim teknolojilerinin ve bu Geri bildirim verme surecinde farklh

teknolojilerin 6zelliklerinin farkindadir. dijital ydntem ve teknikleri kullanir. Dijital teknolojilerle geri bildirim verme
surecine iligkin yeni dizenlemeleri

Dijital teknolojileri geri bildirim vermek Dijital araglardan faydalanarak geri meslektaglariyla paylagir.

icin kullanir. bildirimi 6grencinin seviyesine uygun

sekilde gorsellestirir. Dijital teknolojilerle elde edilen geri
bildirimler dogrultusunda 6grenme ve

Dijital 6lgme ve degerlendirme ogretme sureglerinde duzenlemeler

araclarindan elde edilen sonuclari yapar.

kullanarak 6grencilerin geligimlerine

katki saglayacak bireysellestirilmis

geri bildirim verir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik |:| Eylemsellik

6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJITAL TEKNOLOJILER | 2.3. OLGME VE DEGERLENDIRME | 2.3.3. GERI BILDIRIM ﬂ



§)A

Ogrencilerin dijital ortamlarda bilgiyi arama, degerlendirme ve yénetme becerilerini kullanmasini tegvik

2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

2.4.1. Bilgi ve Medya Okuryazarhgi

eder ve bunlara yénelik 6grenme etkinlikleri dtzenler.

Baslangi¢

&grencilerin dijital ortamlarda bilgi
arama ihtiyacini fark edebilecekleri
ogrenme etkinliklerinin 6zelliklerini

tanir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda arama
stratejileri olusturabilecekleri 6grenme

etkinliklerinin &zelliklerini listeler.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki
guvenilir bilgi kaynaklarina erigimini
tesvik eden 6grenme etkinliklerinin

ozelliklerini ifade eder.

&grencilerin dijital ortamlarda
erigtikleri bilgilerin farkl dl¢utlere
gore incelemesini saglayan égrenme

etkinliklerinin ézelliklerini agiklar.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki bilgi
ve igerikleri kaydetme ve duzenleme
yapabilecekleri 6grenme etkinliklerinin

ozelliklerini listeler.

Ogrencileri, ihtiyaci olan bilgiye
ulagmasi igin dijital teknolojileri

kullanmaya tesvik eder.
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Ogrencilerin dijital ortamlarda bilgi
arama ihtiyacini fark edebilecekleri

o6grenme etkinlikleri dazenler.

Ogrencilerin dijital ortamlarda arama
stratejileri olugturabilecekleri 6grenme

etkinlikleri dtzenler.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki guvenilir
bilgi kaynaklarina erigimini tesvik eden

ogrenme etkinlikleri dazenler.

Ogrencilerin dijital ortamda eristikleri
bilgileri farkh élgutlere gére incelemesini

saglayan 6grenme etkinlikleri dtzenler.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki bilgi
ve igerikleri kaydetme ve dizenleme
yapabilecekleri 6grenme etkinlikleri

dazenler.

Ogrencilerin ulastigi bilgileri farkl
durumlarda kullanmasini ve yénetmesini

saglayacak etkinlikler duzenler.

Ogrencinin bilgi ve medya
okuryazarh@ini desteklemek igin farkli

ogretim stratejileri kullanir.

2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme

Ogrencilerin dijital ortamlarda bilgi
arama ihtiyacini fark edebilecekleri

ogrenme etkinliklerini degerlendirir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda arama
stratejileri olusturabilecekleri 6grenme

etkinliklerini degerlendirir.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki
guvenilir bilgi kaynaklarina erigimini
tesvik eden 6grenme etkinliklerini

degerlendirir.

Ogrencilerin dijital ortamda
erigtikleri bilgileri farkli dlgutlere gére
incelemesini saglayan 6grenme

etkinliklerini degerlendirir.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki bilgi
ve igerikleri kaydetme ve duzenleme
yapabilecekleri 6grenme etkinliklerini

degerlendirir.

Ogrencilerin ¢galismalarinda dijital
ortamlarda bilgi arayacaklari,
degerlendirme yapacaklari ve dijital
icerigi yonetecekleri etkinlikleri

meslektasglariyla paylasir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme

-o—
Q=
-o—

2.4.2. Dijital Urtin Olugturma

Ogrencilerin dijital Grinler hazirlamasini gerektiren 6grenme etkinliklerini dtzenler.

Baglangi¢

Ogrencinin dijital trtnler tasarlama
surecinden edinecedi pedagojik

faydanin farkindadir.

Ogrencileri dijital tranler olusturmaya

tesvik eder.

Ogrencilerin farkl bigimlerde (format:
metin, ses, video vb.) dijital igerik
gelistirmesini ve dizenlemesini
saglayan etkinliklerin, 6zelliklerin

farkindadir.

Ogrencilerin yeni, orijinal ve uygun
dijital artnler gelistirmesini saglayan

etkinliklerin, 6zelliklerin farkindadir.
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Ogrencilerin farkl bigimlerde
(format) dijital igerik geligtirmesini
ve duzenlemesini saglayan etkinlikler

tasarlar ve uygular.

Ogrencilerin hazirladiklari dijital
Uranleri akranlarina sunmasini tesvik

eden etkinlikler planlar ve uygular.

Ogrencilerin dijital trunler hazirlama
surecinde gerekli ilkelerin farkinda

olmasini saglar.

Ogrencilerin gelistirdigi dijital icerikleri,
dijital tasarim ilkelerine uygunlugu

agisindan degerlendirir.

Ogrencilerin dijital tranler olusturmasi

icin farkh égretim stratejileri kullanir.

Ogrencilerin hazirladiklari

dijital Granleri farkh ortamlarda
paylagmalarini saglayan etkinlikler
(sergiler, yarigmalar vb.) tasarlar ve

gergeklestirir.

Ogrencilerin ulusal ve uluslararasi
etkinliklere, olusturduklar dijital

igeriklerle katihmini saglar.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

@ 2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme
Q\ (9 2.4.3. Guvenlik ve iyi Olug

Fiziksel, ruhsal ve sosyal iyi olusa yonelik riskleri yoneterek égrencilerin dijital teknolojileri gavenli

kullanmalarini destekler.

Ogrencilerin dijital teknolojileri kullanirken karsilagsabilecekleri fiziksel, ruhsal ve sosyal iyi oluga yonelik
olasi riskler konusunda farkindalik kazanmalarini ve bu risklerden kaginmak i¢in gerekli bilgi ve becerileri

edinmelerini destekler.

Basglangi¢

Dijital zorbalik ve dijital aylakhk

kavramlarini tanir.

Ogrencilere yénelik olasi dijital risklerin
ve bu risklere karsi alinabilecek

onlemlerin farkindadir.

Ogrencilere ybnelik olasi dijital riskleri
ve bu risklere karsi alinabilecek

onlemleri eslestirir.

Dijital verilerin (resim, video vb.)
paylasiminda dijital gavenlik
onlemlerinin nasil kullanilacaginin

farkindadir.

Ogrencilerin fiziksel, ruhsal ve sosyal
iyi oluglarini temin icin dijital egitsel

ortamdaki davraniglarini gézlemler.

Ogrencilerin, bireysel iyi oluslarini
etkileyecek dijital teknolojilerin

farkinda olmasini saglar.

Ogrencileri dijital araclar gtvenli
ve sorumlu olarak kullanmalari

konusunda tesvik eder.

Ogrencileri olasi dijital riskler ve bu

risklere karsi alinabilecek énlemler

konusunda bilgilendirir.

Ogrencilerin guvenli dijital teknoloji
kullanimina yénelik farkindaliklarini

artiracak etkinlikler dizenler.

Dijital zorbalik ve dijital aylaklik
kavramlari hakkinda farkindalik

olusturacak etkinlikler dtizenler.

Ogrencilere galismalarinda olasi dijital
risklerin neler oldugunu ve bu risklere

karsi alinabilecek énlemleri vurgular.
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Dijital risklere kargi gtvenlik énlemleri

alarak 6grencilere rol model olur.

Ogrencilere yonelik olasi dijital
riskler hakkinda kendini gelistirme

faaliyetlerinde bulunur.

Ogrencilerin dijital ortam kaynakli
fiziksel, ruhsal ve sosyal iyi oluglarini
tehdit eden durumlarailgili

paydaslarla ¢ézim bulur.

Ogrencilerin dijital teknolojileri
guvenli ve sorumlu kullanmalari ve
iyi oluglarini desteklemek amaciyla

paydaslarla is birligi yapar.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

gm 2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme
=
2.4.4. Dijital Kimlik Yonetimi

Ogrencilerin dijital kimlik ve ayak izlerini dogru ydnetmeleri ve itibarlarini korumalari igin gerekli bilgi ve
becerileri 5grenme firsatlari saglar.

Baglangi¢

Ogrencilerin dijital kimliklerini korumasi,
dijital ayak izlerini ve itibarlarini dogru
yoénetmeleri icin almalari gereken

guvenlik tedbirlerini tanir.

Ogrencilere dijital itibari tehdit eden

durumlari agiklar.

Ogrencilere dijital ayak izini olugturan

faktorleri agiklar.

Ogrencilerin itibarlari ile ilgili
dijital ayak izinin gelecege yénelik

sonuglarinin farkindadir.

Ogrencilerin calismalarinda temel
duzeyde dijital gavenlik tedbirleri

almalarini tesvik eder.

Ogrencilerin dijital kimlik 6zelliklerinin

farkina vardigi etkinlikleri dtzenler.

Ogrencilerin dijital platformlar igin
guvenli kullanim ilkelerine uyma

durumlarini gézlemler.

Ogrencilerin dijital kimliklerini gtiven
altina almalari igin gerekli olan
yéntemleri uygulayabilecekleri

etkinlikler gelistirir.

Ogrencilerin dijital ayak izi
olustururken nasil davranmalari

gerektigini iceren etkinlikler gelistirir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJITAL TEKNOLOJILER | 2.4. OGRENCILERIN DIJITAL BECERILERINi DESTEKLEME/GELISTIRME | 2.4.4 DIJITAL KiMLIK YONETIMI

Kullandigi dijital araglarda gavenlik
tedbirlerini uygulayarak égrencilere

rol model olur.

Ogrencilerin dijital arag ve platformlari
guvenli kullanmalari konusunda

paydaslari ile ig birligi yapar.
Ogrencilerin dijital ortamlarda

kimliklerini yénetme ve korumalari

adina érnek uygulamalar gelistirir.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme

2.4.5. Sorumlu Kullanim

Ogrencilerin dijital teknolojileri etik ilkeler ve yasal dizenlemeler dogrultusunda sorumluluk bilinciyle

kullanmalarini destekler.

Baslangi¢

Ogrencilerin dijital teknolojileri
sorumluluk bilinci ile kullanmalari

gerektiginin farkindadir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda kendi
hak ve sorumluluklarinin bilincinde

olmalari gerektiginin farkindadir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda
baskalarinin hak ve sorumluluklarina
saygl géstermesi gerektiginin

farkindadir.

Ogrencilerin kullandiklar dijital
platformlar igin etik ve sorumlu

kullanim ilkelerini tanir.
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Ogrencilerin dijital teknolojileri kullanarak
yurattada calismalarini etik ilkeler,

yasal dizenlemeler dogrultusunda ve
sorumluluk bilincinde kullanmalarini

denetler.

Ogrencilerin gevrim igi ortamlarda
etik ilkeler, yasal haklar dogrultusunda

davranmalari igin etkinlikler dtzenler.

Ogrencilerin dijital teknolojileri
kullanarak yartttagu calismalarini
etik ilkkeler, yasal duzenlemeler
dogrultusunda ve sorumluluk
bilincinde kullanmalarina yénelik

ogrencilere geri bildirim saglar.

Dijital teknolojileri etik ilkeler, yasal
duzenlemeler dogrultusunda ve
sorumluluk bilinciyle kullanarak rol

model olur.

Ogrencilerin dijital teknolojileri
etik ilkeler, yasal duzenlemeler
dogrultusunda ve sorumluluk bilinciyle
kullanmalari igin paydaslarti ile is birligi

yapar.
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2. OGRENME VE OGRETMEDE DIJIiTAL TEKNOLOJILER

ﬁ 2.4. Ogrencilerin Dijital Becerilerini Destekleme/Gelistirme
£a—  2.4.6.Problem Cézme

Ogrencilerin hayatlarinda karsilagsabilecekleri gesitli problemleri dijital teknolojileri kullanarak gézmeleri
icin 6grenme etkinlikleri duzenler.

Baslangi¢
Gunluk hayatta karsgilagilabilecek Ogrencilerin hayatlarinda Ogrencilerin hayatlarinda
problemleri gézmeye yonelik karsilagsabilecekleri gesitli problemleri, karsilagsabilecekleri gesitli problemleri,
kullanabilecedi dijital teknolojileri tanir. dijital teknolojileri kullanarak dijital teknolojileri kullanarak

Gcozmelerini tegvik eden etkinlikler Gg6zmelerini tesvik eden etkinlikleri

Ogrencilerin hayatlarinda planlar. degerlendirir.
karsilasabilecekleri gesitli problemleri
dijital teknolojileri kullanarak Ogrencilerin hayatlarinda
G¢ozmelerini tegvik eden etkinliklerin kargilagsabilecekleri gesitli
oneminin farkindadir. problemlerde dijital teknolojileri

kullanarak ¢é6zim saglayabilecegi
Ogrencilerin hayatlarinda etkinlikler gergeklestirir.
karsilagsabilecekleri gesitli problemleri
¢6zmek icin dijital teknolojileri
kullanarak nasil gézim onerileri

belirleyebilecegini agiklar.
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3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM

3.1. Etik ve Sorumlu Kullanim

Dijital vatandaslik konusunda farkindalik sahibidir.

Dijital teknolojilerin kullaniminda etik ilkelere uyar.

Dijital dunyada evrensel degerler agisindan sorumlu davraniglar sergileyerek tim paydaslara rol model olur.
Dijital guvenligi dikkate alarak ve sorumluluk bilinciyle dijital dunyaya katkida bulunur.

Baslangi¢
Dijital vatandasglik ilkelerini tanir. Dijital teknolojilerin kullaniminda etik Dijital ortamdaiki risk ve tehditlere
ilkelere uyar. yonelik farkindaligi artirmak amaciyla
Dijital teknolojilerin kullaniminda etik ilkeleri tanir. etkinlikler gerceklestirir.

Dijital teknolojilerin kullaniminda dijital

D] Ve RE e ClEE R D SRl vatandaslik ilkelerini uygular. Dijital dinyada etik ve sorumlu

kull fark 8
ullanimin farkindadir kullanim konusunda paydaslarla is

Dijital araglar etik ve sorumlu kullanim birligi yapar.
Dijital gtvenlik kavramini tanimiar.
ilkeleri gergevesinde 6zellestirir.

Dijital lar ile ilgili etik ve hukuki
Dijital gtvenligin dneminin farkindadir. Jitat aragiariie Tgi etik ve hukuid

Dijital iletigim araglari kullanirken duzenlemelere veya iyilestirmelere
Dijital ortamdaki risk ve tehditleri yénetmek kargilagtigi etik ve kanun digi durumlar gorus bildirerek katkida bulunur.
igin gerekli tedbirleri tanr. ilgili makamlara bildirir.
Dijital ortamda kisisel verilerin paylagiminda Dijital cihazlar korumaya yonelik gtvenli
dikkat edilecek genel ilkeleri bilir. yazilimlari kullanir.

Dijital cihazlar korumaya yénelik (sifre, Dijital verilerini gvenlik ilkelerine gore

armalk izi, glincellemeler, gtvenli yaziimlar
P "9 9 Y paylasir.

vb.) 6nlemlerin farkindadir.

Dijital vatandaslik ilkelerini paydaslariyla

Dijital servislerin farkii gizlilik politikasi/sézlesmesi
paylasir.

yUrGttiguna ve bunlann zaman iginde

guncellenebilecegini drnekler ile gosterir.
Dijital araglan kullanirken kendisinin ve
ogrencilerinin maruz kaldig etik veya kanun digi

durumlan bildirmesi gereken makamlar tanir.

Dijital araglar kullanirken sahip oldugu hak

ve sorumluluklarin farkindadir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik |:| Eylemsellik
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3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM

3.2. Kisisel Veri Guvenligi

Ulusal ve uluslararasi duzenlemeler kapsaminda kigisel verileri koruyarak dijital iceriklere ilgili

paydaslarin erisimlerini dizenler.

Baslangi¢

Kisisel veri kavramini ve veri tarlerini

bilir.

Kigisel veri gavenliginin éneminin

farkindadir.

Kisisel veri guvenligi ile ilgili ulusal
ve uluslararasi dizenlemelerin neler

oldugunu bilir.

Kisisel verilerin korunmasina yénelik

stratejileri bilir.

Kigisel verilerin korunmasina yonelik

dijital teknolojilerin farkindadir.

Dijital ortamlarda kisisel verileri ve
gizliligi korumaya yénelik énlemleri

uygular.

Kisisel veri guvenligine ve verilerin
saklanmasina yénelik dijital araglar

kullanr.

Kisisel olarak tanimlanabilir
bilgilerin islenmesini, saklanmasini,
yetkilendirilmesini ve paylasiimasini

yonetir.

Paydaslarin erigsimleri icin dijital
ortamlardaki kigisel verilerin

anonimlestiriimesini saglar.

Dijital hizmetlerde kisisel verilerin
nasil islenecegini agiklayan belgeleri

inceler.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETIK KULLANIM | 3.2. Ki§ISEL VERI GUVENLIGI n

Olasi guvenlik agiklari ve tehditlerine
kargi 6nlem alinmasi ile ilgili gancel

onerilerde bulunur.

Kisisel veri guvenligi ile ilgili iyi
uygulamalari meslektaslariile

paylasir.

Kigisel veri gavenligi ile ilgili ulusal
ve uluslararasi dizenlemelere
gore egitim 6gretim ortaminda

dazenlemeler yapar.

Kisisel verilerin korunmasina yénelik
kullandig stratejileri yeni durumlara

uyarlar.

Kisisel verilerin korunmasi kapsaminda
dijital igeriklere paydaslarin
erisimlerini ulusal ve uluslararasi

duzenlemeler dogrultusunda yénetir.

|:| Eylemsellik



3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM

Baglangi¢
Kisisel haklar ve telif haklarini bilir.

Dijital igerikleri telif ve lisans tarine

gore listeler.
Acik egitim kaynaklarini bilir.

Telif hakki ihlal sonuglarinin neler

oldugunun farkindadir.

Dijital kaynaklarin telif haklarinin ihlali

durumunda neler yapilacagini bilir.

Urettigi dijital kaynaklarin fikri

mulkiyetine iligkin strecleri tanir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

3.3. Telif Haklari

Dijital icerikleri kisisel haklar ve telif haklarina uygun bir sekilde paylasir.

Dijital kaynak kullanirken ve paylasirken

kisisel haklara ve telif haklarina uyar.

Dijital araglarin kullaniminda telif hakkina

uygun olanlari seger.

Tasarladigr 6zgun dijital igeriklere yonelik

uygun telif haklarini belirler.

n 6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETIK KULLANIM | 3.3. TELIF HAKLARI

Dijital igerige yonelik telif hakki ve
lisanslarin uygulanmasiyla ilgili
karmasik olmayan sinirli ve tanimli

sorunlara ¢ézumler Uretir.

Dijital iceriklerin kisisel haklar ve
telif haklari turlerine uygun bir
sekilde paylasimina dair paydaslari
bilgilendirir.

Telif hakki ihlal sonuglarinin neler

olduguna dair paydaslari bilgilendirir.

|:| Eylemsellik



3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM

- @ 3.4. Erigilebilirlik ve Kapsayicilik

Tam 6grencilerin bireysel farkliliklarini, sosyokulttrel 6zelliklerini, ilgi, intiya¢ ve yeteneklerini dikkate
alarak; 6grenme ortamlarindaki gelisimsel durumlarini gézeterek dijital ortam ve etkinliklere
katihmlarini ve erigimlerini saglar.

Baslangi¢
Destekleyici teknolojileri tanir.

ihtiyaca uygun yardimcei teknolojileri

bilir.

Yardimcl, destekleyici teknolojiler ile
o6gretim teknolojileri arasindaki farki
bilir.

Dijital teknolojilerle ¢ézimlenebilecek
erisilebilirlik ve kapsayicilik sorunlarini

bilir.

Tum égrencilerin ihtiyaglarina uygun
ve kapsayicihgr artiracak dijital

teknolojileri bilir.

Firsat esitliginin saglanmasinda dijital

teknolojilerin éneminin farkindadir.

ihtiyaca uygun yardimcei teknolojilerin

segiminde kullanilacak élgutleri bilir.

Tum 6grencilerin dijital teknolojiler
araciligiyla 6grenme firsatlarina esit

erigsiminin énundeki engelleri bilir.

intiyaca uygun yardimet teknolojileri

kullanir.

Tum égrencilerin ihtiyaglarina uygun
ve kapsayiciigr artiracak dijital

teknolojileri kullanir.

ihtiyaca uygun yardimci teknolojileri
6grenme hedefine uygun élgutlere

gore seger.

Tum égrencilerin dijital teknolojilere
esit erisimini saglamak igin gézumler

Uretir.

Dijital teknolojileri kullanirken
ogrencilerin bireysel farkliliklarina,
sosyokulturel 6zelliklerine, ilgi, ihtiyag
ve yeteneklerine uygun stratejiler

kullanir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESI | 3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETIK KULLANIM | 3.4. ERISILEBILIRLIK VE KAPSAYICILIK ﬂ

Erisilebilirlik ve kapsayicilik i¢in strateji
ve dijital arag énerilerini paydaglari ile

paylasir.

Dijital igerikleri tam 6grenciler igin

uygun hdle getirir.

Egitimde erisilebilirligi ve kapsayiciligi
artirmak Uzere dijital teknolojilerin
kullanilabilecegi 6grenme ortamlarini

tasarlar.

Tum 6grencilerin dijital teknolojiler
araciligiyla 6grenme firsatlarina esit

erigimini destekler.

|:| Eylemsellik



3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM
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0

3.5. Farklilagtirma ve Kisisellestirme

Dijital teknolojileri &grencilerin  farkli égrenme ihtiyaglarina cevap verecek sekilde kullanir.
(Farklilagtirma: Ayni grupta egitim alanlarin 6grenme ihtiyaglarindaki farkliliklara duyarl olmak, ézel
ihtiyaglar olan gruplari kapsamak, Ustin yetenekli, DEHAP vb. Kisilestirme: Farkli 6grenme stillerine

duyarl olmak)

Baglangi¢

Ogretimi farklilastirma ve
kigisellestirme surecinde dijital

teknolojilerin 6neminin farkindadir.

Ogretimi farkllastirma ve
kisisellestirme igin gerekli olan dijital

teknolojileri bilir.

Ogretimi farkllastirma ve
kisisellestirmeye destek verecek
teknolojilerin segiminde gereken

olcutleri bilir.

Ogretimi farklilastirma ve kisisellestirme Ogretimi farklilastirma ve

sUrecinde kullanacag dijital teknolojileri kisisellestirme surecinde kullanilan

seger. dijital teknolojilerin etkilerini paydaslar
ile paylasir.

Ogrenme ve 6gretme streclerini dijital

teknolojiler yardimiyla farkl intiyaglara Ogretimi farklilastirma ve

cevap verecek sekilde tasarlar. kisisellegtirme sureglerinde edindigi

geri bildirimler dogrultusunda yeni
Ogretimi farklilastirma ve kisisellestirme o6grenmeleri duzenler.
sUrecinde paydaslarla is birligi icerisinde

dijital teknolojilerden yararlanir.

Mevcut 6grenme ve dgretme sureglerini
dijital teknolojiler yardimiyla farkli
ihtiyaglara cevap verecek sekilde

uyarlar.

|:| Farkindalik |:| islevsellik |:| Eylemsellik
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3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETiK KULLANIM

Dijital teknolojileri egitimin devamliligini saglamak amaciyla kullanir.

3.6. surdurulebilirlik

Karbon ayak izini disirmek amaciyla dijital teknolojileri §grenme ve 6gretme stireglerine entegre eder.

Baglangi¢

Egitimde dijital ekosistemin

sardardlebilirliginin dnemini bilir.

Egitimde surdardlebilirligin
saglanmasi adina kullanilabilecek

dijital teknolojileri bilir.

Egitimde kullanilan dijital teknolojilerin,
surdarulebilirlige etkileri oldugunun

farkindadir.

Acil/olcgon digi durumlarda egitimin
devamliigr igin gerekli dijital araglar

tanir.

Acil/olagan digi durumlarda egitimin
devamlihgini saglamak igin dijital
teknolojilerin kullanilma yéntemlerini

bilir.

Acil/olagan digi durumlarda egitimin
devamliigini saglayan dijital
teknolojilerle uygulanacak 6gretim

yéntemlerinin farkindadir.

Dijital yeterliklerini sardurualebilir bir

sekilde gelistirmenin énemini bilir.

|:| Farkindalik |:| islevsellik

Dijital teknolojileri kullanirken

surdurulebilirligini dikkate alir.

Egitimin devamliligini saglamak igin
dijital teknolojiler kullanarak égretim

ortami tasarlar.

Acil/olagan digi durumlarda dijital

teknolojileri kullanir.

Dijital yeterliklerini degigen ihtiyaglara
gore guncellemek igin ilgili egitimlere
ve/veya mesleki geligsim topluluklarina

katilir.

Dijital teknolojiler ve geleneksel
yoéntemlerle gelistirilen 6gretim
ortamlari ve uygulanan égretim
yéntemlerini karbon ayak izi

gergevesinde karsilastirir.

Dijital teknolojileri karbon ayak izini en

aza indirecek sekilde kullanir.

6. DIJITAL OGRETMEN YETERLIKLERI GERGEVESi | 3. KAPSAYICI, SURDURULEBILIR VE ETIK KULLANIM | 3.6. SURDURULEBILIRLIK ﬂ

Dijital teknolojileri kullanarak sistem
dustincesi gergevesinde surdurdlebilir egitim

icerikleri tasarlar.

Dijital teknolojilerin strdurdlebilirige olumsuz

etkilerini azaltmak igin éneriler sunar.

Ogrenme ortamlarinda strdardlebilirlik
konusunda farkindalik olugturmak igin

etkinlikler olusturur.

Dijital teknolojilerin kullaniminda
surdurdlebilirige katki sunan iyi drnekleri

paydaglari ile paylasir.

Egitimde sUrdurdlebilirigi saglamak igin

paydaglarla is birligi yapar.

Acil/olagan digi durumlarda egitimin
devamiiigini saglamak igin kullanilan dijital
teknolojileri kargilagtirarak iyilestirme onerileri

sunar.

Alana 6zgu dijital iceriklerin geligtiriimesini

saglayarak strdurdlebilirligi destekler.

Mesleki topluluklar iginde dijital teknolojinin
kullaniminda karbon ayak izini azaltacak

uygulamalara énculik eder.

|:| Eylemsellik



Bu yayin, IPA lll Ogretmen EGitimi Dijital Ekosistemi Projesi kapsaminda, Avrupa Birligi'nin finansal destedi ile hazirlanmistir.
Yayinda paylasilan gérusler higbir sekilde Avrupa Birligi ve UNICEF'in resmi géras ve politikalarini yansitmamaktadir.
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